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ค าน า 
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คุณภาพผู้เรียน  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  มาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
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สมรรถนะผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

 ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ดังนี้  

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ๑. ความสามารถในการสื่อสาร  เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวัฒนธรรมในการ
ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรอง
เพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและ
ความถูกต้อง ตลอดจนพัฒนาผู้เรียนเต็มตามศักยภาพและเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดย
ค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 
 ๒. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด 
อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสมการจัดกิจกรรม การเรียน
การสอนเน้นการพัฒนาทักษะการคิดทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน ที่หลากหลาย 
เช่นการสอนโดยการใช้ปัญหาเป็นฐาน  (Problem  Base  Learning) 

๓. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่
เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบ ที่เกิดขึ้น
ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อมด้วยการเรียนรู้โดยการปฏิบัติจริงตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 ๔. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้
ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การท างาน และการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม 
และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน ฝึกให้ผู้เรียนเรียนรู้
ทักษะชีวิตด้วยการปฏิบัติจริงในศูนย์การเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง 

๕. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยี ด้าน
ต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ 
การสื่อสาร การท างาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม  โรงเรียนได้
จัดให้มีคอมพิวเตอร์เพียงพอกับจ านวนนักเรียนและได้ฝึกทักษะการใช้คอมพิวเตอร์อย่างทั่วถึง 

 
 
 



๒ 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน บ้ าน โรงเหล็ก  ฉบับปรับปรุงพุทธศักราช  ๒๕๖6                    

มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้ อ่ืนในสังคมได้อย่างมี
ความสุขในฐานะ เป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ดังนี้ 
๑.  รักชาติ  ศาสน์  กษัตริย์ 
 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์  หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงการเป็นพลเมืองดีของชาติ ธ ารง
ไว้ซึ่งความเป็นชาติไทย ศรัทธา  ยึดมั่นในศาสนา และเคารพเทิดทูนสถาบันพระมหากษัตริย์ 
 ผู้ที่รักชาติ ศาสน์  กษัตริย์  คือ ผู้ที่มีลักษณะซึ่งแสดงออกถึงการเป็นพลเมืองดีของชาติ มี
ความสามัคคีปรองดอง ภูมิใจ เชิดชูความเป็นชาติไทย ปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่ตนนับถือและแสดง
ความจงรักภักดีต่อสถาบันพระมหากษัตริย์ 

ตัวช้ีวัด   
๑.๑  เป็นพลเมืองดีของชาติ 

 ๑.๒  ธ ารงไว้ซึ่งความเป็นชาติไทย 
 ๑.๓  ศรัทธา ยึดมั่นและปฏิบัติตนตามหลักศาสนา 
 ๑.๔  เคารพเทิดทูนสถาบันพระมหากษัตริย์ 
๒.  ซื่อสัตย์สุจริต 
 ซื่อสัตย์สุจริต  หมายถึง  คุณลักษณะที่แสดงออกถึงการยึดมั่นในความถูกต้องประพฤติ ตรง
ตามความเป็นจริงต่อตนเองและผู้อื่นทั้งทางกาย วาจา ใจ 
 ผู้ที่มีความซื่อสัตย์สุจริต  คือ ผู้ที่ประพฤติตรงตามความเป็นจริงทั้งทางกาย  วาจา  ใจ และ
ยึดหลักความจริง ความถูกต้องในการด าเนินชีวิต มีความละอายและเกรงกลัวต่อการกระท าผิด 

ตัวช้ีวัด  
 ๒.๑  ประพฤติตรงตามความเป็นจริงต่อตนเองทั้งกาย วาจา ใจ 
 ๒.๒  ประพฤติตรงตามเป็นจริงต่อผู้อื่นทั้งทางกายวาจา ใจ 
๓.  มีวินัย 
 มีวินัย  หมายถึงคุณลักษณะที่แสดงออกถึงการยึดมั่นในข้อตกลง กฎเกณฑ์                      
และระเบียบข้อบังคับของครอบครัว โรงเรียน และสังคม 
 ผู้ที่มีวินัย  คือ ผู้ที่ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ ของครอบครัว 
โรงเรียน และสังคมเป็นปกติวินัย ไม่ละเมิดสิทธิของผู้อ่ืน 

ตัวช้ีวัด 
 ๓.๑  ปฏิบัติตามข้อตกลง  กฎเกณฑ์  ระเบียบข้อบังคับของครอบครัว โรงเรียนและสังคม 
๔.  ใฝ่เรียนรู้ 
 ใฝ่เรียนรู้  หมายถึง  คุณลักษณะที่แสดงออกถึงความตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน 
แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน 
 ผู้ที่ใฝ่เรียนรู้  คือ ผู้ที่มีลักษณะซึ่งแสดงออกถึงความตั้งใจ เพียรพยายาม ในการเรียนและเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียนอย่าง



๓ 
 

สม่ าเสมอ ด้วยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม บันทึกความรู้ วิเคราะห์ สรุปเป็น องค์ความรู้ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ถ่ายทอด เผยแพร่ และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

ตัวช้ีวัด 
 ๔.๑  ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ๔.๒  แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ ต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียนด้วยการ
เลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม สรุปเป็นองค์ความรู้ และสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
๕.  อยู่อย่างพอเพียง 
 อยู่อย่างพอเพียง  หมายถึง  คุณลักษณะที่แสดงออกถึงการด าเนินชีวิต อย่างพอประมาณ มี
เหตุผล รอบคอบ มีคุณธรรม  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี และปรับตัวเพ่ืออยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
 ผู้ที่อยู่อย่างพอเพียง  คือ ผู้ที่ด าเนินชีวิตอย่างประมาณตน มีเหตุผล รอบคอบ ระมัดระวัง อยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนด้วยความรับผิดชอบ ไม่เบียดเบียนผู้อ่ืน เห็นคุณค่าของทรัพยากรต่าง ๆ มีการวางแผน
ป้องกันความเสี่ยงและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง 

ตัวช้ีวัด 
 ๕.๑  ด าเนินชีวิตอย่างพอประมาณ มีเหตุผล รอบคอบ มีคุณธรรม 
 ๕.๒  มีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี ปรับตัวเพ่ืออยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
๖.  มุ่งม่ันในการท างาน 
 มุ่งม่ันในการท างาน  หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงความตั้งใจและรับผิดชอบในการท า
หน้าที่การงาน ด้วยความเพียรพยามยาม อดทน เพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 
 ผู้ที่มุ่งมั่นในการท างาน  คือ ผู้ที่มีลักษณะซึ่งแสดงออกถึงความตั้งใจปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายด้วยความเพียรพยามยาม ทุ่มเทก าลังกาย ก าลังใจ ในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ให้ส าเร็จ
ลุล่วง ตามเป้าหมายที่ก าหนดด้วยความรับผิดชอบ และมีความภาคภูมิใจในผลงาน 

ตัวช้ีวัด 
 ๖.๑  ตั้งใจและรับผิดชอบในหน้าที่การงาน 
 ๖.๒  ท างานด้วย ความเพียรพยายาม และอดทนเพ่ือให้งานส าเร็จตามเป้าหมาย 
๗.  รักความเป็นไทย 
 รักความเป็นไทย  หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงความภาคภูมิใจ เห็นคุณค่าร่วม
อนุรักษ์ สืบทอดภูมิปัญญาไทย ขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปะและวัฒนธรรม ใช้ภาษาไทยในการ
สื่อสารได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
 ผู้ที่รักความเป็นไทย คือ ผู้ที่มีความภาคภูมิใจ เห็นคุณค่า ชื่นชม มีส่วนร่วม ในการอนุรักษ์ 
สืบทอด เผยแพร่ภูมิปัญญาไทย ขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปะและวัฒนธรรมไทย มีความกตัญญู
กตเวที ใช้ภาษาไทยในการสื่อสารอย่างถูกต้องเหมาะสม 

ตัวช้ีวัด  
 ๗.๑ ภาคภูมิใจในขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปะ วัฒนธรรมไทย และมีความกตัญญูกตเวที 
 ๗.๒  เห็นคุณค่าและใช้ภาษาไทยในการสื่อสารได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
 ๗.๓  อนุรักษ์ และสืบทอดภูมิปัญญาไทย 
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๘.  จิตสาธารณะ 
 มีจิตสาธารณะ หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงการมีส่วนร่วมในกิจกรรมหรือ
สถานการณ์ที่ก่อให้เกิดประโยชน์แก่ผู้อ่ืน ชุมชน และสังคม ด้วยความเต็มใจ กระตือรือร้น โดยไม่หวัง
ผลตอบแทน  
 ผู้ที่มีจิตสาธารณะ คือ ผู้ที่มีลักษณะเป็นผู้ให้และช่วยเหลือผู้อื่น แบ่งปันความสุขส่วนตนเพื่อ
ท าประโยชน์แก่ส่วนร่วม เข้าใจ เห็นในผู้ที่มีความเดือดร้อน อาสาช่วยเหลือสังคม อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
ด้วยแรงกาย สติปัญญา ลงมือปฏิบัติเพื่อแก้ปัญหาหรือร่วมสร้างสรรค์ สิ่งที่ดีงามให้เกิดในชุมชน โดย
ไม่หวังสิ่งตอบแทน 

ตัวช้ีวัด 
 ๘.๑  ชว่ยเหลือผู้อื่นด้วยความเต็มใจโดยไม่หวังผลตอบแทน 
 ๘.๒  เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเป็นประโยชน์ต่อโรงเรียน ชุมชน และสังคม 
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ๒๕๕๑   
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

(ฉบับปรับปรุง 2566) 

 

วิสัยทัศน์ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มุ่งจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยตระหนักถึง
ศักยภาพของผู้เรียน  เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  จัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับผู้เรียน  เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียน
อย่างมีความสุข และส่งเสริมผู้เรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร์และตระหนักในคุณค่าและมีเจต
คติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 

ท าไมต้องเรียนคณิตศาสตร์  

 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ เนื่องจาก
คณิตศาสตร์ ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน 
สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์  วางแผน 
ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืนๆ 
อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ
ให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้
ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่
เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัฒน์ 
 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
๒๕๖๐) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ฉบับนี้ จัดท าขึ้นโดย
ค านึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่  ๒๑ เป็นส าคัญ นั่นคือ 
การเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิด
สร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างปลอดภัย ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทัน
การเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่
ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ประสบความส าเร็จนั้น จะต้องเตรียม
ผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถ
ศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น ดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน 
 
เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้จัดเป็น ๔ สาระ ได้แก่ จ านวนและพีชคณิต การวัดและ 
เรขาคณิต สถิติและความน่าจะเป็น และแคลคูลัส  
 จ านวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับระบบจ านวนจริง  สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง อัตราส่วน 
ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน การใช้จ านวนในชีวิตจริง แบบรูป 
ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 
กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน เมทริกซ์ จ านวนเชิงซ้อน ล าดับและอนุกรม และการน าความรู้
เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
 การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พ้ืนที่ ปริมาตรและความ
จุ เงิน และเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติรูป
เรขาคณิตและสมบัติของ รูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททาง
เรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่อง การเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน เรขาคณิตวิเคราะห์ 
เวกเตอร์ในสามมิติและการน าความรู้เกี่ยวกับ การวัดและเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
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 สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับการตั้งค าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล การ 
ค านวณค่าสถิติ การน าเสนอและแปลผลส าหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ หลักการนับ
เบื้องต้น ความน่าจะเป็น การแจกแจงของตัวแปรสุ่ม การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็น
ในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ  
 แคลคูลัส เรียนรู้เกี่ยวกับลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 
ปริพันธ์ ของฟังก์ชันพีชคณิต และการน าความรู้เกี่ยวกับแคลคูลัสไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
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เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่าง
ต่อเนื่อง ตามศักยภาพ โดยกำหนดสาระหลักที่จำเป็นสำหรับผู้เรียนทุกคนดังนี้ 

  จ านวนและการด าเนินการ: ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจำนวน ระบบ
จำนวนจริง สมบัติเก่ียวกับจำนวนจริง การดำเนินการของจำนวน อัตราส่วน ร้อยละ การแก้ปัญหา
เกี่ยวกับจำนวน และการใช้จำนวนในชีวิตจริง 

  การวัด: ความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นที่ ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา 
หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการ
วัด และการนำความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

  เรขาคณิต: รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหน่ึงมิติ สองมิติ และสามมิติ การ
นึกภาพ แบบจำลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต (geometric 
transformation)ในเรื่องการเลื่อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน 
(rotation) 

  พีชคณิต: แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซตและการดำเนินการของ
เซต การให้เหตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ลำดับเลขคณิต ลำดับเรขาคณิต 
อนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น: การกำหนดประเด็น การเขียนข้อคำถาม 
การกำหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมูล การจัดระบบข้อมูล การนำเสนอข้อมูล  ค่ากลางและ
การกระจายของข้อมูล  การวิเคราะห์และการแปลความข้อมูล การสำรวจความคิดเห็น ความน่าจะ
เป็น   การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่างๆ และช่วยในการ
ตัดสินใจในการดำเนินชีวิตประจำวัน 

  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์: การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้
ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ  และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๙ 
 

คุณภาพผู้เรียน 

 
 จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
  อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 มีความรู้สึกเชิง
จ านวน  มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การ หาร และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
  มีความรู้สึกเชิงจ านวนเกี่ยวกับเศษส่วนที่ไม่เกิน 1 มีทักษะการบวก การลบ เศษส่วนที่ตัว
ส่วนเท่ากัน และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  คาดคะเนและวัดความยาว น้ าหนัก ปริมาตร ความจุ เลือกใช้เครื่องมือและหน่ วยที่
เหมาะสม บอกเวลา บอกจ านวนเงิน และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  จ าแนกและบอกลักษณะของรูปหลายเหลี่ยม วงกลม วงรี ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม  
ทรงกระบอกและกรวย เขียนรูปหลายเหลี่ยม วงกลมและวงรีโดยใช้แบบของรูป ระบุรูปเรขาคณิตที่มี
แกนสมมาตรและจ านวนแกนสมมาตร และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  อ่านและเขียนแผนภูมิรูปภาพ ตารางทางเดียว และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
 
 จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
  อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน 3  ต าแหน่ง 
อัตราส่วน และร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจ านวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร ประมาณ
ผลลัพธ์ และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
  อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิต หาความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูปเรขาคณิต 
สร้างรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยมและวงกลม หาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก และ
น าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  น าเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิแท่ง ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิรูปวงกลม ตารางสอง
ทาง และกราฟเส้นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และตัดสินใจ 
 
 จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับจ านวนจริง ความสัมพันธ์ของจ านวนจริง สมบัติของจ านวน
จริง และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน  สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ใน
การแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม และใช้ความรู้ความ
เข้าใจนี้ ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
และอสมการเชิงเส้นสองตัวแปรเดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  มีความรู้ความเข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับคู่อันดับ กราฟของความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน
ก าลังสอง และใช้ความรู้ความเข้าใจเหล่านี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 



๑๐ 
 

  มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิตและใช้เครื่องมือ  เช่น  วงเวียนและสันตรง รวมทั้ง
โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ เพ่ือสร้างรูป
เรขาคณิต ตลอดจนน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  มีความรู้ความเข้าใจและใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูป
เรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิต ิ
  มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องพ้ืนที่ผิวและปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย 
และทรงกลม และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนาน รูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ  รูป
สามเหลี่ยมคล้าย  ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการแก้ปัญหา
ในชีวิตจริง 
  มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการแปลงทางเรขาคณิตและน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติและน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
  มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลมและน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติในการน าเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และแปลความหมาย
ข้อมูล ที่เกี่ยวข้องกับแผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม ค่ากลางของข้อมูล และแผนภาพกล่อง 
และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ รวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความน่าจะเป็นและใช้ในชีวิตจริง 
 

จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖ 
 มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับระบบจ านวนจริง  ค่าสัมบูรณ์ของจ านวนจริง จ านวนจริงที่

อยู่ในรูปกรณฑ์ และจ านวนจริงที่อยู่ในรูปเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนตรรกยะ  หา
ค่าประมาณของจ านวนจริงที่อยู่ในรูปกรณฑ์ และจ านวนจริงที่อยู่ในรูปเลขยกก าลังโดยใช้วิธีการ
ค านวณที่เหมาะสมและสามารถน าสมบัติของจ านวนจริงไปใช้ได้  

 น าความรู้เรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติไปใช้คาดคะเนระยะทาง ความสูง และแก้ปัญหา
เกี่ยวกับการวัดได ้

 มีความคิดรวบยอดในเรื่องเซต การด าเนินการของเซต และใช้ความรู้เกี่ยวกับแผนภาพเวนน์-
ออยเลอร์แสดงเซตไปใช้แก้ปัญหา และตรวจสอบความสมเหตุสมผลของการให้เหตุผล 

 เข้าใจและสามารถใช้การให้เหตุผลแบบอุปนัยและนิรนัยได้ 
 มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความสัมพันธ์และฟังก์ชัน สามารถใช้ ความสัมพันธ์และ

ฟังก์ชันแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 



๑๑ 
 

 เข้าใจความหมายของล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต และสามารถหาพจน์ทั่วไปได้ 
เข้าใจความหมายของผลบวกของ n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต อนุกรมเรขาคณิต และหาผลบวก 
n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิตโดยใช้สูตรและน าไปใช้ได้ 

 รู้และเข้าใจการแก้สมการ และอสมการตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสอง รวมทั้งใช้กราฟของ
สมการ อสมการ หรือฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

 เข้าใจวิธีการส ารวจความคิดเห็นอย่างง่าย เลือกใช้ค่ากลางได้เหมาะสมกับข้อมูลและ
วัตถุประสงค์ สามารถหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน ฐานนิยม ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปอร์เซ็น
ไทล์ของข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และน าผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลไปช่วยในการตัดสินใจ 

 เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถใช้
ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ ประกอบการตัดสินใจ และแก้ปัญหาในสถานการณ์
ต่าง ๆ ได ้

 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการ
ตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  การ
สื่อความหมาย  และการน าเสนอ ได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน  เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์  
และน าความรู้  หลักการ  กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อ่ืน ๆ   และมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๒ 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 
สาระที ่๑ จ านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค ๑.๑  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการ 
   ของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และ
   น าไปใช้ 
มาตรฐาน ค ๑.๒ เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และ
   น าไปใช้ 
มาตรฐาน ค ๑.๓ ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่
   ก าหนดให้ 
  
สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค ๒.๑ เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
   และน าไปใช้ 
มาตรฐาน ค ๒.๒ เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์
   ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
 
สาระท่ี ๓ สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค ๓.๑  เข้าใจกระบวนการทางสถิต ิและใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค ๓.๒ เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๓ 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 

สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ                

           จ านวนผลที่เกิดข้ึนจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด / ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

ม.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

1. เข้าใจจ านวนตรรกยะและความสัมพันธ์ของ
จ านวนตรรกยะ และใช้สมบัติของจ านวนตรรก
ยะในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 
2. เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยกก าลังท่ีมีเลขชี้
ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวกในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

จ านวนตรรกยะ 
- จำนวนเต็ม 
- สมบัติของจำนวนเต็ม 
- ทศนิยมและเศษส่วน 
- จำนวนตรรกยะและสมบัติของจำนวน 
ตรรกยะ 
- เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม
บวก 
- การนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนเต็ม จำนวน
ตรรกยะ และเลขยกกำลังไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

3. เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วนและ
ร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 

อัตราส่วน 
- อัตราส่วนของจำนวนหลาย ๆ จำนวน 
- สัดส่วน 
- การนำความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน
และร้อยละไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ม.2 1. เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยกก าลังท่ีมีเลขชี้
ก าลังเป็นจ านวนเต็มในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

จ านวนตรรกยะ 
- เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม 
- การนำความรู้เกี่ยวกับเลขยกกำลังไปใช้ใน
การแก้ปัญหา 

2. เข้าใจจ านวนจริงและความสัมพันธ์ของ
จ านวนจริง และใช้สมบัติของจ านวนจริงในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

จ านวนจริง 
- จ านวนอตรรกยะ 
- จ านวนจริง 
- รากที่สองและรากที่สามของจ านวน 
ตรรกยะ 



๑๔ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด / ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

- การน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนจริงไปใช้ 
ม.3 - - 

 

มาตรฐาน ค 1.2  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และน าไปใช้ 
 

  ชั้น ตัวช้ีวัด / ผลการเรียนรู้  สาระการเรียนรู้ 
ม.1 - - 
ม.2 1. เข้าใจหลักการการด า เนินการของพหุนามและ

ใช้พหุนามในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร 

พหุนาม 
- พหุนาม 
- การบวก การลบ และการคูณของ 
พหุนาม 
- การหารพหุนามด้วยเอกนามที่มีผลหาร
เป็นพหุนาม 

2. เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สองโดยใช้ 
    สมบัติการแจกแจง 
    ก าลังสองสมบูรณ์ 
    ผลต่างของก าลังสอง 

ม.3 1. เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ที่มีดีกรีสูงกว่าสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูง
กว่าสอง 

2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันก าลังสอง
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ฟังก์ชันก าลังสอง 
- กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง 
- การน าความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันก าลังสอง
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 
 
 
 
 
 
 
 



๑๕ 
 

มาตรฐาน ค 1.3  ใช้นิพจน์สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้ 
 

  ชั้น ตัวช้ีวัด / ผลการเรียนรู้  สาระการเรียนรู้ 
ม.1 1. เข้าใจและใช้สมบัติของการเท่ากันและสมบัติ

ของจ า นวน เพื่อวิเคราะห์และแก้ปัญหาโดยใช้
สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการเชิง

เส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในชีวิตจริง 
ม.2 2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟในการ

แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง  
3. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิง
เส้นในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 

สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- กราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น 
- สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การน าความรู้เกี่ยวกับสมการเชิงเส้นสอง
ตัวแปรและกราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น
ไปใช้ในชีวิตจริง 

ม.3 1. เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่เท่ากันเพื่อ
วิเคราะห์และแก้ปัญหาโดยใช้อสมการเชิงเส้นตัว
แปรเดียว 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้อสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 

2. ประยุกต์ใช้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวใน
การแก้ ปัญหาคณิตศาสตร์ 

สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
- สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
- การแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการ
ก าลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

3. ประยุกต์ใช้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ระบบสมการ 
- ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแก้ระบบ
สมการเชิงเส้นสองตัวแปรไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

 
 
 
 
 



๑๖ 
 

สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และ 
    น าไปใช้   
 

  ชั้น ตัวช้ีวัด / ผลการเรียนรู้  สาระการเรียนรู้ 
ม.1 - - 
ม.2 1. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพื้นที่ผิวของปริซึมและ

ทรงกระบอกในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

พื้นที่ผิว 
- การหาพ้ืนที่ผิวของปริซึมและ
ทรงกระบอก 
- การน าความรู้เกี่ยวกับพื้นท่ีผิวของปริซึม
และทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 

2. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตรของปริซึม
และทรงกระบอกในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 

ปริมาตร 
- การหาปริมาตรของปริซึมและ
ทรงกระบอก 
- การน าความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของปริซึม
และทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ม.3 1. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพื้นที่ผิวของพีระมิด 
กรวย และทรงกลม ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 

พื้นที่ผิว 
- การหาพ้ืนที่ผิวของพีระมิด กรวยและ
ทรงกลม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับพื้นท่ีผิวของ
พีระมิด  กรวย และทรงกลม ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

2. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตรของพีระมิด 
กรวย และทรงกลม ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง 

ปริมาตร 
- การหาปริมาตรของพีระมิด กรวยและ
ทรงกลม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของ
พีระมิด กรวย และทรงกลม ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

 
 
 

 

 
 
 
 



๑๗ 
 

 มาตรฐาน ค ๒.๒  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป
     เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
 
  ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

ม.1 1. ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วง
เวียนและสนัตรง รวมทั้งโปรแกรม The 
Geometer’s Sketchpad หรือ โปรแกรมเรขาคณิต
พลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจนน า 
ความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
- การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต 
- การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้การสร้าง
พ้ืนฐานทางเรขาคณิต 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างพ้ืนฐานทาง
เรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 

2. เข้าใจและใช้ความรู้ทางเรขาคณิตในการวิเคราะห์
หาความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

มิติสัมพันธ์ของรูปเรขาคณิต 
- หน้าตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
- ภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง 
ด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบขึ้น
จากลูกบาศก์ 

ม.2 
 
 
 
 

 

1. ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วง
เวียนและสันตรง รวมทั้งโปรแกรม The 
Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิต
พลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจนน า
ความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างทางเรขาคณิต
ไปใช้ในชีวิตจริง 

2. น าความรู้เกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนานและรูป
สามเหลี่ยมไปใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

เส้นขนาน 
- สมบัติเกี่ยวกับเส้นขนานและรูปสามเหลี่ยม 

3. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงทาง
เรขาคณิตในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 

การแปลงทางเรขาคณิต 
- การเลื่อนขนาน 
- การสะท้อน 
- การหมุน 
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิต
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

4. เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุก
ประการในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 

ความเท่ากันทุกประการ 
- ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการ
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

5. เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
- ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ 



๑๘ 
 

  ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
- การน าความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัสและ
บทกลับไปใช้ในชีวิตจริง 

ม.3 1. เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ความคล้าย 
- รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 
- การน าความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วนตรีโกณมิติ
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- การน าค่าอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม 30 
องศา 45 องศา และ 60 องศาไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 
 

3. เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลมในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

วงกลม 
- วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส 
- ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 

 
สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 3.1  เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 

  ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
ม.1 

 
 
 

1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการน าเสนอ
ข้อมูลและแปลความหมายข้อมูล รวมทั้งน าสถิติ
ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

สถิติ 
- การตั้งค าถามทางสถิติ 
- การเก็บรวบรวมข้อมูล 
- การน าเสนอข้อมูล 
     แผนภูมิรูปภาพ 
     แผนภูมิแท่ง 
     กราฟเส้น 
     แผนภูมิรูปวงกลม  
- การแปลความหมายข้อมูล 
- การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

ม.2 1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการน าเสนอ
ข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพจุด
แผนภาพต้น - ใบ ฮิสโทแกรม และค่ากลางของ
ข้อมูล และแปลความ หมายผลลัพธ์ รวมทั้งน า
สถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่

สถิติ 
- การน าเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล 
     แผนภาพจุด 
     แผนภาพต้น - ใบ 
     ฮิสโทแกรม 



๑๙ 
 

  ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
เหมาะสม      ค่ากลางของข้อมูล 

- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
- การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

ม.3 1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการน าเสนอ
และวิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพกล่อง และแปล
ความหมายผลลัพธ์รวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิต
จริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

สถิติ 
- ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
     แผนภาพกล่อง 
- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
- การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

 
มาตรฐาน ค 3.2  เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน า ไปใช้ 

  ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 
ม.1 - - 
ม.2 - - 
ม.3 1. เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่มและน าผลที่ได้ไป

หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
ความน่าจะเป็น 
- เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม 
- ความน่าจะเป็น 
- การน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไป
ใช้ในชีวิตจริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๐ 
 

 
โครงสร้างกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ระดับมัธยมศึกษา 

 

รายวิชาพื้นฐาน 
ค21101 คณิตศาสตร์       จ านวน  60  ชั่วโมง 
ค21102 คณิตศาสตร์      จ านวน  60  ชั่วโมง 
ค22101 คณิตศาสตร์       จ านวน  60  ชั่วโมง 
ค22๑02 คณิตศาสตร์                จ านวน  60  ชั่วโมง 
ค23101 คณิตศาสตร์                จ านวน  60  ชั่วโมง 
ค23102 คณิตศาสตร์       จ านวน  60  ชั่วโมง 
ค21๒01 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม      จ านวน  ๔0  ชั่วโมง 
ค21๒02 คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม     จ านวน  ๔0  ชั่วโมง 
ค22๒01 การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้   จ านวน  ๒0  ชั่วโมง 
ค22๒02 การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้   จ านวน  ๒0  ชั่วโมง 
ค23๒01 การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้   จ านวน  ๒0  ชั่วโมง 
ค23๒02 การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้   จ านวน  ๒0  ชั่วโมง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



๒๑ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ค21101 คณิตศาสตร์                                               กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ภาคเรียนที่  ๑                   เวลา  ๖๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๕  หน่วยกิต     
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ศึกษาและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่   การแก้ปัญหา การสื่อสาร
และการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  และการคิดสร้างสรรค์ ใน
สาระต่อไปนี้ 
 จ านวนเต็ม การบวกจ านวนเต็ม  การลบจ านวนเต็ม  การคูณจ านวนเต็ม  การหารจ านวน
เต็มสมบัติของการบวกและการคูณจ านวนเต็ม  
 การสร้างทางเรขาคณิต  รูปเรขาคณิตพ้ืนฐาน  การสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต การสร้างรูป
เรขาคณิต 
 เลขยกก าลัง  ความหมายของเลขยกก าลัง  การคูณและการหารเลขยกก าลัง สัญกรณ์
วิทยาศาสตร์ 
 ทศนิยมและเศษส่วน ทศนิยมและการเปรียบเทียบทศนิยม การบวกและการลบทศนิยม  
การคูณและการหารทศนิยม เศษส่วนและการเปรียบเทียบเศษส่วน การบวกและการลบเศษส่วน 
การคูณและการหารเศษส่วน ความสัมพันธ์ระหว่างทศนิยมและเศษส่วน   
 รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ หน้าตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ ภาพด้านหน้า ภาพ
ด้านข้าง และภาพด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ 
การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ด้านความรู้ 
ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจ าวันอย่าง
สร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถท างานอย่างเป็นระบบระเบียบ 
มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ  มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มีระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการ
ท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้
อย่างพอเพียง รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 1  ตัวชี้วัด ค 1.1 ม.1/2     

ตัวช้ีวัดปลายทาง 3  ตัวช้ีวัด ค 1.1 ม.1/1  
ค 2.2      ม.1/1   ม.1/2       

รวม  4  ตัวชี้วัด 
 
 



๒๒ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

ค21102 คณิตศาสตร์                                                 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ภาคเรียนที่  2                   เวลา  ๖๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๕  หน่วยกิต     
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
  

 ศึกษาและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่   การแก้ปัญหา การสื่อสาร
และการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  และการคิดสร้างสรรค์ ใน
สาระต่อไปนี้ 
 สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว การเตรียมความพร้อมก่อนรู้จักสมการ สมการและค าตอบของ
สมการ การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  อัตราส่วน  สัดส่วน  ร้อยละ บทประยุกต์ 
 กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้น  คู่อันดับและกราฟของคู่อันดับ กราฟและการน าไปใช้ 
ความสัมพันธ์เชิงเส้น   
 สถิติ (1) ค าถามทางสถิติ  การเก็บรวบรวมข้อมูล การน าเสนอข้อมูล และการแปล
ความหมายข้อมูล  
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้า  โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิด
ค านวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจ าวันอย่าง
สร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถท างานอย่างเป็นระบบระเบียบ 
มีความรอบคอบ ความรับผิดชอบ  มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มีระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการ
ท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้
อย่างพอเพียง รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง -  ตัวช้ีวัด -   

ตัวช้ีวัดปลายทาง 5  ตัวชี้วัด ค 1.1 ม.1/3      
ค 1.3      ม.1/1   ม.1/2   ม.1/3 
ค 3.1      ม.1/1           

รวม  5  ตัวชี้วัด 
 
 

 
 



๒๓ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

ค22101 คณิตศาสตร์                                                กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนที่  1                   เวลา  ๖๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๕  หน่วยกิต    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ศึกษาและฝึกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่   การแก้ปัญหา การสื่อสารและ
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระ
ต่อไปนี้ 
     ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  บทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัส และการน า
ความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัสไปใช้ 
     ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับจ านวนจริง  จ านวนตรรกยะ  จ านวนอตรรกยะ  รากที่สอง รากที่
สาม และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนจริงไปใช้ 
     ปริซึมและทรงกระบอก   พ้ืนที่ผิวและปริมาตรของปริซึมและพ้ืนที่ผิวปริมาตรของ
ทรงกระบอกและการน าความรู้เกี่ยวกับปริซึมและทรงกระบอกไปใช้ 
     การแปลงทางเรขาคณิต  การเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุนและการน าความรู้เกี่ยวกับ
การแปลงทางเรขาคณิตไปใช้ 
     สมบัติของเลขยกก าลัง การด าเนินการของเลขยกก าลัง  สมบัติอ่ืน ๆ ของเลขยกก าลังและ
การน าความรู้เกี่ยวกับสมบัติของเลขยกก าลังไปใช้ 
 พหุนาม การบวกและการลบเอกนาม การบวกและการลบพหุนาม การคูณพหุนาม และการ
หารพหุนามด้วยเอกนาม 
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน  ที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้า โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ 
การแก้ปัญหา การให้เหตุผล  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ  และใช้ในชีวิตประจ าวัน
อย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถท างานอย่างเป็นระบบ
ระเบียบ  มีความรอบคอบ  มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ  และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มีระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการ
ท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้
อย่างพอเพียง รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 2  ตัวช้ีวัด ค 1.1 ม.2/1    

ค 1.2      ม.2/1 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 5  ตัวช้ีวัด ค 1.1 ม.2/2 

ค 2.1      ม.2/1   ม.2/2 
ค 2.2      ม.2/3   ม.2/5 

รวม  7   ตัวช้ีวัด 



๒๔ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

ค22102 คณิตศาสตร์                                                 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนที่  2                   เวลา  ๖๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๕  หน่วยกิต      
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ศึกษาและฝึกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่   การแก้ปัญหา การสื่อสารและ
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระ
ต่อไปนี้ 
 สถิติ (2)  แผนภาพจุด  แผนภาพต้น–ใบ  ฮิสโทแกรม ค่ากลางของข้อมูล 
 ความเท่ากันทุกประการ  ความเท่ากันทุกประการของรูปเรขาคณิต ความเท่ากันทุกประการ
ของรูปสามเหลี่ยม  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กันแบบด้าน–มุม–ด้าน  รูปสามเหลี่ยมสองรูป
ที่สัมพันธ์กันแบบมุม–ด้าน–มุม  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กันแบบด้าน–ด้าน–ด้าน  
รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กันแบบมุม–มุม–ด้าน  รูปสามเหลี่ยมสองรูปที่สัมพันธ์กันแบบ
ฉาก–ด้าน–ด้าน และการน าความรู้เกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 เส้นขนาน  เส้นขนานและมุมภายใน  เส้นขนานและมุมแย้ง  เส้นขนานและมุมภายนอกกับ
มุมภายในเส้นขนานและรูปสามเหลี่ยม 
 การให้เหตุผลทางเรขาคณิต ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการให้เหตุผลทางเรขาคณิต  การสร้าง
และการให้เหตุผลเกี่ยวกับการสร้าง  การให้เหตุผลเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยม 
 การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง การแยกตัวประกอบของพหุนามโดยใช้สมบัติการ
แจกแจงการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สองท่ีเป็นก าลังสองสมบูรณ ์และการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองที่เป็นผลต่างของก าลังสอง 
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้า โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ 
การแก้ปัญหา การให้เหตุผล  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ  และใช้ในชีวิตประจ าวัน
อย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถท างานอย่างเป็นระบบ
ระเบียบ  มีความรอบคอบ  มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ  และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มีระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการ
ท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้
อย่างพอเพียง รวมทั้งมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
 
 
 
 
 



๒๕ 
 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง -  ตัวช้ีวัด -  

ตัวช้ีวัดปลายทาง 5  ตัวชี้วัด ค 1.1  
ค 1.2      ม.2/2    
ค 2.2      ม.2/1,    ม.2/2,    ม.2/4   
ค 3.1      ม.2/1 

รวม  5  ตัวชี้วัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๖ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ค23101 คณิตศาสตร์                                               กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่  1                   เวลา  ๖๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๕  หน่วยกิต    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ศึกษาและฝึกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่   การแก้ปัญหา การสื่อสารและ
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระ
ต่อไปนี้ 
 อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  แก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
น าความรู้เกี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา   
 การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสอง  การแยกตัวประกอบของพหุนามที่อยู่
ในรูปผลบวกและผลต่างของก าลังสาม การแยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสาม         
          สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  แก้สมการก าลังสองตัวแปร
เดียว น าความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 
          ความคล้าย รูปเรขาคณิตที่คล้ายกัน  รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับรูป
สามเหลี่ยมที่คล้ายกัน การน าความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง แนะน าฟังก์ชัน และกราฟของฟังก์ชันก าลังสอง การน าความรู้
เกี่ยวกับกราฟของฟังก์ชันก าลังสองไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 สถิติ (3) แผนภาพกล่อง การอ่านและแปลความหมายจากแผนภาพกล่อง   
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้า โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ 
การแก้ปัญหา การให้เหตุผล  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ  และใช้ในชีวิตประจ าวัน
อย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถท างานอย่างเป็นระบบ
ระเบียบ  มีความรอบคอบ  มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ  และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มีระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการ
ท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้
อย่างพอเพียง รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง -  ตัวช้ีวัด -  

ตัวช้ีวัดปลายทาง 5  ตัวชี้วัด ค 1.2      ม.3/1,    ม.3/2     
ค 1.3      ม.3/1,    ม.3/2   
ค 2.2      ม.3/1 
ค 3.1      ม.3/1 

รวม  6  ตัวชี้วัด 



๒๗ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

ค23102 คณิตศาสตร ์                                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่  2                   เวลา  ๖๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.๕  หน่วยกิต    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ศึกษาและฝึกทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่   การแก้ปัญหา การสื่อสารและ
การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ ในสาระ
ต่อไปนี้ 
 ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร  แนะน าระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร  การแก้ระบบ
สมการเชิงเส้นสองตัวแปร การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร น าความรู้
เกี่ยวกับระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 วงกลม  มุมที่จุดศูนย์กลางและมุมในส่วนโค้งของวงกลม  คอร์ดของวงกลม เส้นสัมผัส
วงกลม ทฤษฎีเกี่ยวกับวงกลม             
          พีระมิด กรวย และทรงกลม  ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของพีระมิด  ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของ
กรวย ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของทรงกลม  
          ความน่าจะเป็น โอกาสของเหตุการณ์ เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม  ความน่าจะเป็น การน า
ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ในชีวิตจริง         
 อัตราส่วนตรีโกณมิติ ความหมายของอัตราส่วนตรีโกณมิติ อัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม
แหลม การน าอัตราส่วนตรีโกณมิติไปใช้ในการแก้ปัญหา    
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้า โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิดค านวณ 
การแก้ปัญหา การให้เหตุผล  การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ  และใช้ในชีวิตประจ าวัน
อย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถท างานอย่างเป็นระบบ
ระเบียบ  มีความรอบคอบ  มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ  และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มีระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการ
ท างานอย่างมรีะบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้
อย่างพอเพียง รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๘ 
 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง -  ตัวช้ีวัด -  

ตัวช้ีวัดปลายทาง 5  ตัวชี้วัด ค 1.3      ม.3/3 
ค 2.1      ม.3/1,    ม.3/2     
ค 2.2      ม.3/2     ม.3/3 
ค 3.2      ม.3/1 

รวม  6  ตัวชี้วัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



๒๙ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

ค21๒01 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ภาคเรียนที ่ ๑                   เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.0  หน่วยกิต     
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ศึกษาและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่  การแก้ปัญหา การสื่ อสาร
และการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  และการคิดสร้างสรรค์ ใน
สาระต่อไปนี้ 
 จ านวนเต็ม การบวกจ านวนเต็ม  การลบจ านวนเต็ม  การคูณจ านวนเต็ม  การหารจ านวน
เต็มสมบัติของการบวกและการคูณจ านวนเต็ม  
 เลขยกก าลัง  ความหมายของเลขยกก าลัง  การคูณและการหารเลขยกก าลัง สัญกรณ์
วิทยาศาสตร์ 
 ทศนิยมและเศษส่วน ทศนิยมและการเปรียบเทียบทศนิยม การบวกและการลบทศนิยม  
การคูณและการหารทศนิยม เศษส่วนและการเปรียบเทียบเศษส่วน การบวกและการลบเศษส่วน 
การคูณและการหารเศษส่วน ความสัมพันธ์ระหว่างทศนิยมและเศษส่วน   
  โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้
ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิด
ค านวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจ าวัน
อย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถท างานอย่างเป็นระบบ
ระเบียบ มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ  มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อม่ันในตนเอง 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มีระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการ
ท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้
อย่างพอเพียง รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1.บวก ลบ คูณ หาร และแก้โจทย์ปัญหาจ านวนเต็มได้ 
 ๒.เข้าใจและใช้สมบัติของเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มบวกในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 ๓.บวก ลบ คูณ หาร และแก้โจทย์ปัญหาทศนิยมและเศษส่วนได้ 
 
รวม  ๓  ผลการเรียนรู ้
 

 
 
 



๓๐ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

ค21๒02 คณิตศาสตร์เพิ่มเติม                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ภาคเรียนที่  2                   เวลา  ๔๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๑.0  หน่วยกิต     
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
  

 ศึกษาและฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อันได้แก่  การแก้ปัญหา การสื่อสาร
และการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  การเชื่อมโยง  การให้เหตุผล  และการคิดสร้างสรรค์ ใน
สาระต่อไปนี้ 
 สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว การเตรียมความพร้อมก่อนรู้จักสมการ สมการและค าตอบของ
สมการ การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ  อัตราส่วน  สัดส่วน  ร้อยละ บทประยุกต์  
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้า  โดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิด
ค านวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ด้าน
ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจ าวันอย่าง
สร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์  สามารถท างานอย่างเป็นระบบระเบียบ 
มีความรอบคอบ ความรับผิดชอบ  มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  ความคิดรวบยอด  ใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มีระเบียบวินัยมุ่งมั่นในการ
ท างานอย่างมีระบบ ประหยัด ซื่อสัตย์  มีวิจารณญาณ รู้จักน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้
อย่างพอเพียง รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑.เข้าใจและใช้สมบัติของการเท่ากันและสมบัติของจ านวน เพ่ือวิเคราะห์และแก้ปัญหาโดย
ใช้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 ๒.เข้าใจและประยุกต์ใช้ อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 
  
รวม  ๒  ผลการเรียนรู ้
 

 
 

 
 
 

 



๓๑ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

ค22๒01การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้          กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนที่  1                   เวลา  ๒๐  ชั่วโมง  จ านวน  ๐.๕  หน่วยกิต    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ฝึกทักษะและคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การให้เหตุผล  อย่าง
สมเหตุสมผลร่วมกับการคิดหรือแปลงปัญหา การใช้คณิตศาสตร์   และการตีความ และประเมิน
ผลลัพธ์ เพ่ือแก้ปัญหาในบริบทที่หลากหลาย โดยจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้นการใช้ค าถามที่
เหมาะสมกับนักเรียนให้เกิดการคิดวิเคราะห์และน าเสนอวิธีคิด วิธีท าของตนเอง รวมทั้งเปิดโอกาส
และกระตุ้นให้นักเรียนได้อภิปลายแสดงความคิดเห็นและวิพากษ์วิจารณ์วิธีคิดหรือวิธีท าที่เพ่ือน
น าเสนอ เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์    
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑.ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์อย่างสมเหตุสมผลที่น าไปสู่การแก้ปัญหาในบริบทที่หลากหลาย 
 ๒.คิดหรือแปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
 ๓.ใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ  และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในทางแก้ปัญหา 
 ๔.ตีความ ประยุกต์ และประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ 
 
รวม ๔ ผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



๓๒ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

ค22๒02การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้          กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ภาคเรียนที่  2                   เวลา  ๒๐  ชั่วโมง  จ านวน  0.๕  หน่วยกิต      
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ฝึกทักษะและคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การให้เหตุผล  อย่าง
สมเหตุสมผลร่วมกับการคิดหรือแปลงปัญหา การใช้คณิตศาสตร์   และการตีความ และประเมิน
ผลลัพธ์ เพ่ือแก้ปัญหาในบริบทที่หลากหลาย โดยจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้นการใช้ค าถามที่
เหมาะสมกับนักเรียนให้เกิดการคิดวิเคราะห์และน าเสนอวิธีคิด วิธีท าของตนเอง รวมทั้งเปิดโอกาส
และกระตุ้นให้นักเรียนได้อภิปลายแสดงความคิดเห็นและวิพากษ์วิจารณ์วิธีคิดหรือวิธีท าที่เพ่ือน
น าเสนอ เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์    
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑.ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์อย่างสมเหตุสมผลที่น าไปสู่การแก้ปัญหาในบริบทที่หลากหลาย 
 ๒.คิดหรือแปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
 ๓.ใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ  และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในทางแก้ปัญหา 
 ๔.ตีความ ประยุกต์ และประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ 
 
รวม ๔ ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๓ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

ค23๒01 การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่  1                   เวลา  ๒๐  ชั่วโมง  จ านวน  0.๕  หน่วยกิต    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ฝึกทักษะและคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การให้เหตุผล  อย่าง
สมเหตุสมผลร่วมกับการคิดหรือแปลงปัญหา การใช้คณิตศาสตร์   และการตีความ และประเมิน
ผลลัพธ์ เพ่ือแก้ปัญหาในบริบทที่หลากหลาย โดยจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้นการใช้ค าถามที่
เหมาะสมกับนักเรียนให้เกิดการคิดวิเคราะห์และน าเสนอวิธีคิด วิธีท าของตนเอง รวมทั้งเปิดโอกาส
และกระตุ้นให้นักเรียนได้อภิปลายแสดงความคิดเห็นและวิพากษ์วิจารณ์วิธีคิดหรือวิธีท าที่เพ่ือน
น าเสนอ เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์    
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑.ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์อย่างสมเหตุสมผลที่น าไปสู่การแก้ปัญหาในบริบทที่หลากหลาย 
 ๒.คิดหรือแปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
 ๓.ใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ  และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในทางแก้ปัญหา 
 ๔.ตีความ ประยุกต์ และประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ 
 
รวม ๔ ผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๔ 
 

   ค าอธิบายรายวิชา 
 

ค23102การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่  2                   เวลา  ๒๐  ชั่วโมง  จ านวน  0.๕  หน่วยกิต    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ฝึกทักษะและคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การให้เหตุผล  อย่าง
สมเหตุสมผลร่วมกับการคิดหรือแปลงปัญหา การใช้คณิตศาสตร์   และการตีความ และประเมิน
ผลลัพธ์ เพ่ือแก้ปัญหาในบริบทที่หลากหลาย โดยจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้นการใช้ค าถามที่
เหมาะสมกับนักเรียนให้เกิดการคิดวิเคราะห์และน าเสนอวิธีคิด วิธีท าของตนเอง รวมทั้งเปิดโอกาส
และกระตุ้นให้นักเรียนได้อภิปลายแสดงความคิดเห็นและวิพากษ์วิจารณ์วิธีคิดหรือวิธีท าที่เพ่ือน
น าเสนอ เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์    
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑.ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์อย่างสมเหตุสมผลที่น าไปสู่การแก้ปัญหาในบริบทที่หลากหลาย 
 ๒.คิดหรือแปลงสถานการณ์ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
 ๓.ใช้มโนทัศน์ ข้อเท็จจริง วิธีการ  และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในทางแก้ปัญหา 
 ๔.ตีความ ประยุกต์ และประเมินผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์ 
 
รวม ๔ ผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓๕ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค21101  คณิตศาสตร์            กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1           เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 1 
จ านวน  3  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 จ านวนเต็ม  ค 1.1  
ม.1/1 

 จ านวนเต็มบวก จ านวนเต็มลบ และศูนย์
เป็นการใช้ตัวเลขแทนจ านวนใน
ชีวิตประจ าวัน และน ามาเปรียบเทียบกัน
ได้โดยใช้เส้นจ านวน 

 การบวก การลบ การคูณ การหารจ านวน
เต็มเป็นการด าเนินการทางคณิตศาสตร์
โดยมีความสัมพันธ์กันระหว่างการบวกกับ
การลบ การคูณกับการหาร และใช้สมบัติ
เกี่ยวกับการบวกและการคูณของจ านวน
เต็ม สมบัติของหนึ่งและศูนย์ช่วยในการ
หาค าตอบได้ 

16 25 

2 การสร้าง
ทางเรขา 
คณิต 

 ค 2.2 
 ม.1/1 

- การสร้างรูปเรขาคณิตโดยการใช้วงเวียน
และสันตรงต้องอาศัยความรู้เรื่องการสร้าง
พ้ืนฐาน รวมทั้งการสืบเสาะ สังเกต และ
คาดการณ์เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ให้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยใช้สมบัติ
ทางเรขาคณิตเป็นสื่อการเรียนรู้ 

11 25 

                                             สอบกลางภาค     1 15 
3 เลขยกก าลัง ค 1.1  

ม.1/2 
 - เลขยกก าลังเป็นสัญลักษณ์ใช้แสดงจ านวน

ที่เกิดจากการคูณตัวเองซ้ ากันหลายๆ ตัว 

- สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ เป็นการเขียน
จ านวนในรูปการคูณของจ านวนที่มากกว่า
หรือเท่ากับ 1  แต่น้อยกว่า 10 กับเลขยก
ก าลังที่มีฐานเป็น สิบและเลขชี้ก าลังเป็น
จ านวนเต็มนิยมใช้กับจ านวนที่มีค่ามากๆ 
หรือมีค่าน้อยๆ 
 
 
 

9 - 



๓๖ 
 

 
 

หน่วย
ที ่

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 

    - เลขยกก าลังที่มีฐานเดียวกัน และเลขชี้
ก าลังเป็นจ านวนเต็ม สามารถน ามาคูณ
และหารกันได้ โดยใช้สมบัติการคูณและ
สมบัติการหารของเลขยกก าลัง 

  

4 ทศนิยมและ
เศษส่วน 

 ค 1.1 
ม.1/1 
 

- เศษส่วนและทศนิยมเป็นการใช้ตัวเลข
แทนจ านวนในชีวิตประจ า วันและ
เปรียบเทียบกันได้โดยใช้เส้นจ านวน 
- การบวก การลบ การคูณ การหาร
เศษส่วน และทศนิยมเป็นการด าเนินการ
ทางคณิตศาสตร์โดยมีความสัมพันธ์กัน
ระหว่าง การบวกกับการลบ การคูณกับ
การหาร 

16 20 

5 รูปเรขาคณิต
สองมิต ิและ
สามมิติ 

 ค 2.2 
ม.1/2 
 

- รูปเรขาคณิตสามมิติหรือทรงสามมิติมี
ส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ
และรูปเรขาคณิตสองมิติ  ซึ่งสามารถมอง
จากด้านหน้าด้าน ข้างหรือด้านบนได้ 

6 - 

สอบภาคเรียนที่  ๑     ๑  15 
ภาคเรียนที่  ๑    ๖๐  ๑๐๐ 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 



๓๗ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค21102  คณิตศาสตร์            กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1           เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 2 
จ านวน  3  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
    มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 สมการเชิง
เส้นตัวแปร
เดียว 

 ค 1.3 
ม.1/1 

- แบบรูปที่มีความสัมพันธ์กันตาม 
ลักษณะต่างๆ สามารถน ามาเขียน
ในรูปสมการเพ่ือแสดความสัมพันธ์  
- การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
จะใช้สมบัติของการเท่ากันในการ
หาค าตอบ 
- การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียวสามารถวิเคราะห์ได้จาก
ความสัมพันธ์ระหว่างจ านวนจาก
เงื่อนไขในสถานการณ์หรือปัญหา 

15 18 

2 อัตราส่วน 
สัดส่วนและ
ร้อยละ 

 ค 1.1 
ม.1/3 

- ความสัมพันธ์ที่แสดงการเปรียบ 
เทียบปริมาณสองปริมาณซึ่งอาจมี
หน่วยเดียวกันหรือต่างหน่วยกันก็
ได้ เรียกว่าอัตราส่วน   
- ประโยคที่แสดงการเท่ากันของ
อัตราส่วนสองอัตราส่วนเรียกว่า  
สัดส่วน   
- ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เป็นอัตรา 
ส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณ
ใดปริมาณหนึ่งต่อ 100   
- เราสามารถใช้อัตราส่วน สัดส่วน  
และร้อยละในการแก้โจทย์ปัญหา             
อย่างหลากหลายได้ 

16 
 

17 

                                             สอบกลางภาค     1 15 
3 กราฟและ

ความ 
สัมพันธ์เชิง
เส้น 

 ค 1.3 
ม.1/2 
ค 1.3 
ม.1/3 

- กราฟแสดงความสัมพันธ์ในระบบ
พิกัดฉากจะเขียน เส้นจ านวนใน
แนวนอน และแนวตั้งให้ตัดกันเป็น 
มุมฉากท่ีต าแหน่งของจุดที่เรียกว่า 

13 20 



๓๘ 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
    มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 

 จุดก าเนิด ซึ่งการอ่านและการแปล 
ความหมายของกราฟบนระนาบใน 
ระบบพิกัดฉาก จะทราบถึงความ 
สัมพันธ์ระหว่างปริมาณสองกลุ่ม
และสามารถอธิบายความเปลี่ยน 
แปลงของปริมาณที่เกิดขึ้นได้ 
- กราฟแสดงความเกี่ยวข้อง
ระหว่างปริมาณสองชุดที่มีความ 
สัมพันธ์เชิงเส้นมีลักษณะเป็นเส้น 
ตรง ส่วนของเส้นตรง หรือเป็นจุดที่
เรียงอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกันและ 
กราฟของสมการเชิงเส้นสองตัว
แปร ที่อยู่ในรูป Ax+By+C = 0  
เมื่อ  x , y  เป็นตัวแปร A, B และ 
C เป็นค่าคงที่ A และ B  ไม่เท่ากับ 
0 พร้อมกันมีลักษณะเป็นเส้นตรง
เรียกว่า กราฟเส้นตรง โดยการใช้
กราฟหรือโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
- การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสอง
ตัวแปรเป็นการหาค าตอบของ
ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
อาจหาค าตอบได้โดยการใช้กราฟ
หรือโดยใช้สมบัติการเท่ากัน 
- ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
อาจมีค าตอบเดียว มีหลายค าตอบ
หรือไม่มี ค าตอบโดยพิจารณาได้
จากกราฟของสมการทั้งสองของ
ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรนัน้ๆ 

4 สถิติ  ค 3.1 
ม.1/1 
 

- การเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการ
ที่เหมาะสมท าให้เกิดความชัดเจน
เกี่ยว กับประเด็นของปัญหาหรือ
สถาน การณ์และการด าเนินการ
ในทางปฏิบัติ การเลือกตัวแทนที่

14 15 



๓๙ 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
    มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 

บ่งบอก ลักษณะที่ต้องการทราบ
ของข้อมูลชุดใดชุดหนึ่งจะท าได้โดย
การหาค่าเฉลี่ย มัธยฐาน และฐาน
นิยมของข้อมูลวิธีใด วิธีหนึ่งตาม
วัตถุประสงค์ที่ จะน าข้อมูลไปใช้
หรือตามความเหมาะสมของข้อมูล 

สอบปลายภาค     ๑  15 
ภาคเรียนที่ 2    ๖๐  ๑๐๐ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๔๐ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค22101  คณิตศาสตร์             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2           เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 1 
จ านวน  3  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 
1 ทฤษฎีบทพี

ทาโกรัส 
 ค 2.2   

  ม.2/5 
  

-ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
-บทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

8 20 

2 ความรู้
เบื้องต้น
เกี่ยวกับ
จ านวนจริง 

 ค 1.1   
  ม.2/2 
  

-จ านวนตรรกยะ 
-จ านวนอตรรกยะ 
-รากที่สอง 
-รากที่สาม 

12 20 

3 ปริซึมและ
ทรงกระบอก 

 ค 2.1  
  ม.2/1 
ค 2.1   
  ม.2/2 

-พ้ืนที่ผิวและปริมาตรของปริซึม 
-พ้ืนที่ผิวและปริมาตรของทรง 
กระบอก 

9 10 

                                             สอบกลางภาค     1 15 
4 การแปลง

ทาง
เรขาคณิต 

 ค 2.2  ม.
2/3 
 

-การเลื่อนขนาน 
-การสะท้อน 
-การหมุน 

12 20 

5 สมบัติของ
เลขยกก าลัง 

ค 1.1   
  ม.2/1 

 -การด าเนินการของเลขยกก าลัง 
-สมบัติอื่น ๆ ของเลขยกก าลัง 

8 - 

6 พหุนาม ค 1.2   
  ม.2/1 

 -การบวกและการลบเอกนาม 
-การบวกและการลบพหุนาม 
-การคูณพหุนาม 
-การหารพหุนามด้วยเอกนาม 

10 - 

สอบภาคเรียนที่  1     ๑  15 
ภาคเรียนที่ 1    ๖๐  ๑๐๐ 

 
 
 



๔๑ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค22102  คณิตศาสตร์            กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2           เวลา 60 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 2 
จ านวน  3  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
  มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่าง
ทาง 

ปลายทาง 

1 สถิติ (2)  ค 3.1       
   ม.2/1 
 

- การน าเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล 
   ▪ แผนภาพจุด 
   ▪ แผนภาพต้น – ใบ 
   ▪ ฮิสโทแกรม 
   ▪ ค่ากลางของข้อมูล 
- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
- การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

12 15 
 

2 ความเท่ากัน
ทุกประการ 

 ค 2.2       
   ม.2/4 

- ความเท่ากันทุกประการของรูป 
สามเหลี่ยม 
- การน าความรู้เกี่ยวกับความเท่ากัน
ทุกประการไปใช้ในการแก้ปัญหา 

14 15 

                                             สอบกลางภาค     1 15 
3 เส้นขนาน  ค 2.2   

   ม.2/2 
- สมบัติเกี่ยวกับเส้นขนานและรูป 
สามเหลี่ยม 

10 10 

4 การให้
เหตุผลทาง
เรขาคณิต 

 ค 2.2   
   ม.2/1 

- การน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างทาง
เรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 

12 15 

5 การแยกตัว
ประกอบ
ของพหุนาม
ดีกรีสอง 
 

 ค 1.2   
   ม.2/2 

- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สองโดยใช้ 
   ▪ สมบัติการแจกแจง 
   ▪ ก าลังสองสมบูรณ์ 
   ▪ ผลต่างของก าลังสอง 

10 15 

สอบปลายภาค     ๑  15 
ภาคเรียนที่ 2    ๖๐  ๑๐๐ 

 
 



๔๒ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค23๑01  คณิตศาสตร์                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3           เวลา ๖0 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 1 
จ านวน  ๓  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 
1 อสมการเชิง

เส้นตัวแปร
เดียว 

 ค 1.3   
   ม.3/1 

- อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียว 
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้
อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

10 10 

2 การแยกตัว
ประกอบ
ของพหุนาม
ที่มีดีกรีสูง
กว่าสอง 

 ค 1.2  
   ม.3/1 

- การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ทีอ่ยู่ในรูปผลบวกและผลต่างของ
ก าลังสาม  
- การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ที่มีดีกรีสูงกว่าสาม         

6 10 

3 สมการก าลัง
สอง  ตัว
แปรเดียว 
 
 

 ค 1.3  
   ม.3/2 

- การแก้สมการก าลังสองโดยวิธีท า
เป็นก าลังสองสมบูรณ์ 
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการก าลัง
สอง 

12 15 

                                             สอบกลางภาค   1 15 
4 ความคล้าย  ค 2.2   

   ม.3/1 
- รูปเรขาคณิตท่ีคล้ายกัน   
- รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน  
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับรูปสาม 
เหลี่ยมที่คล้ายกัน  
- การน าความรู้เกี่ยวกับความคล้าย
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

12 10 

5 กราฟของ
ฟังก์ชัน 
ก าลังสอง 

 ค 1.2   
   ม.3/2 

- แนะน าฟังก์ชัน 
- กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง  
- การน าความรู้เกี่ยวกับกราฟของ
ฟังก์ชันก าลังสองไปใช้ในการแก้ 
ปัญหา 

10 15 



๔๓ 
 

 
 

หน่วยที่ 
 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 
6 สถิติ (3)  ค 3.1   

   ม.3/1 
- แผนภาพกล่อง  
- การอ่านและแปลความหมาย
จากแผนภาพกล่อง 

8 10 

สอบภาคเรียนที่  1     ๑  15 
ภาคเรียนที่ 1    ๖๐  ๑๐๐ 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๔๔ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค23๑02  คณิตศาสตร์              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3           เวลา ๖0 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 2 
จ านวน  ๓  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
   มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 
1 ระบบ

สมการเชิง
เส้นสองตัว
แปร 

 ค 1.3  
   ม.3/3 

- แนะน าระบบสมการเชิงเส้นสองตัว
แปร   
- การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว
แปร  
- การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้ระบบ
สมการเชิงเส้นสองตัวแปร  
- น าความรู้เกี่ยวกับระบบสมการเชิง
เส้นสองตัวแปรไปใช้ในการแก้ ปัญหา 

10 10 

2 วงกลม  ค 2.2  
   ม.3/3 

- มุมที่จุดศูนย์กลางและมุมในส่วนโค้ง
ของวงกลม   
- คอร์ดของวงกลม  
- เส้นสัมผัสวงกลม  
- ทฤษฎีเกี่ยวกับวงกลม             

15 15 

                                             สอบกลางภาค  1 15 
3 พีระมิด 

กรวย และ
ทรงกลม 

 ค 2.1  
   ม.3/1 
ค 2.1  
    ม.3/2 

- ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของพีระมิด  - 
ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของกรวย  
- ปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของทรงกลม 

15 20 

4 ความน่าจะ
เป็น 

 ค 3.2  
    ม.3/1 

- โอกาสของเหตุการณ์  
- เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม   
- ความน่าจะเป็น  
- การน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะ
เป็นไปใช้ในชีวิตจริง    

8 15 

 
 
 



๔๕ 
 

 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 
5 อัตราส่วน

ตรีโกณ มิติ 
 ค 2.2  

ม.3/2 
- ความหมายของอัตราส่วน
ตรีโกณมิติ  
- อัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม
แหลม  

10 10 

สอบภาคเรียนที่  2     ๑  15 
ภาคเรียนที่ 2    ๖๐  ๑๐๐ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๔๖ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค21๒01  คณิตศาสตร์เพิ่มเติม                 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1           เวลา ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 1 
จ านวน  ๒  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 จ านวนเต็ม  ค 1.1  
ม.1/1 

 จ านวนเต็มบวก จ านวนเต็มลบ และศูนย์
เป็นการใช้ตัวเลขแทนจ านวนใน
ชีวิตประจ าวัน และน ามาเปรียบเทียบกัน
ได้โดยใช้เส้นจ านวน 

 การบวก การลบ การคูณ การหารจ านวน
เต็มเป็นการด าเนินการทางคณิตศาสตร์
โดยมีความสัมพันธ์กันระหว่างการบวกกับ
การลบ การคูณกับการหาร และใช้สมบัติ
เกี่ยวกับการบวกและการคูณของจ านวน
เต็ม สมบัติของหนึ่งและศูนย์ช่วยในการ
หาค าตอบได้ 

  

1๔ 25 

                                             สอบกลางภาค     1 15 
๒ เลขยกก าลัง ค 1.1  

ม.1/2 
 - เลขยกก าลังเป็นสัญลักษณ์ใช้แสดงจ านวน

ที่เกิดจากการคูณตัวเองซ้ ากันหลายๆ ตัว 

- สัญกรณ์วิทยาศาสตร์ เป็นการเขียน
จ านวนในรูปการคูณของจ านวนที่มากกว่า
หรือเท่ากับ 1  แต่น้อยกว่า 10 กับเลขยก
ก าลังที่มีฐานเป็น สิบและเลขชี้ก าลังเป็น
จ านวนเต็มนิยมใช้กับจ านวนที่มีค่ามากๆ 
หรือมีค่าน้อยๆ 
- เลขยกก าลังที่มีฐานเดียวกัน และเลขชี้
ก าลังเป็นจ านวนเต็ม สามารถน ามาคูณและ
หารกันได ้โดยใช้สมบัติการคูณและ 
 
 
 

9 ๒๕ 



๔๗ 
 

 
หน่วย

ที ่

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 

๓ ทศนิยมและ
เศษส่วน 

 ค 1.1 
ม.1/1 
 

- เศษส่วนและทศนิยมเป็นการใช้ตัวเลข
แทนจ านวนในชีวิตประจ า วันและ
เปรียบเทียบกันได้โดยใช้เส้นจ านวน 
- การบวก การลบ การคูณ การหาร
เศษส่วน และทศนิยมเป็นการด าเนินการ
ทางคณิตศาสตร์โดยมีความสัมพันธ์กัน
ระหว่าง การบวกกับการลบ การคูณกับ
การหาร 

1๕ 2๐ 

สอบภาคเรียนที่  ๑     ๑     15 
ภาคเรียนที่  ๑    ๔๐    ๑๐๐ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๔๘ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค21๒02  คณิตศาสตร์เพิ่มเติม        กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1           เวลา ๔0 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 2 
จ านวน  ๒  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
    มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 สมการเชิง
เส้นตัวแปร
เดียว 

 ค 1.3 
ม.1/1 

- แบบรูปที่มีความสัมพันธ์กันตาม 
ลักษณะต่างๆ สามารถน ามาเขียน
ในรูปสมการเพ่ือแสดความสัมพันธ์  
- การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
จะใช้สมบัติของการเท่ากันในการ
หาค าตอบ 
- การเขียนสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียวสามารถวิเคราะห์ได้จาก
ความสัมพันธ์ระหว่างจ านวนจาก
เงื่อนไขในสถานการณ์หรือปัญหา 

1๘ ๓๕ 

                                             สอบกลางภาค     1 15 
2 อัตราส่วน 

สัดส่วนและ
ร้อยละ 

 ค 1.1 
ม.1/3 

- ความสัมพันธ์ที่แสดงการเปรียบ 
เทียบปริมาณสองปริมาณซึ่งอาจมี
หน่วยเดียวกันหรือต่างหน่วยกันก็
ได้ เรียกว่าอัตราส่วน   
- ประโยคที่แสดงการเท่ากันของ
อัตราส่วนสองอัตราส่วนเรียกว่า  
สัดส่วน   
- ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์เป็นอัตรา 
ส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณ
ใดปริมาณหนึ่งต่อ 100   
- เราสามารถใช้อัตราส่วน สัดส่วน  
และร้อยละในการแก้โจทย์ปัญหา             
อย่างหลากหลายได้ 

๒๐ 
 

๓๕ 

สอบปลายภาค     ๑    15 
ภาคเรียนที่ 2    ๔๐  ๑๐๐ 

 



๔๙ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค22๒01 การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้                กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2           เวลา ๒0 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 1 
จ านวน  ๑  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
ผลการเรียนรู้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 
๑ ชุดพัฒนา

ความฉลาดรู้
ด้าน
คณิตศาสตร์ 

๑.ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
อย่างสมเหตุสมผลที่น าไปสู่
การแก้ปัญหาในบริบทที่
หลากหลาย 
๒.คิดหรือแปลงสถานการณ์
ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
๓.ใช้มโนทัศน์  ข้อเท็จจริง 
วิธีการ  และการให้เหตุผล
ทางคณิ ตศ าสตร์ ใน ท าง
แก้ปัญหา 
๔ .ตีความ ประยุกต์  และ
ป ร ะ เมิ น ผ ล ลั พ ธ์ ท า ง
คณิตศาสตร์ 

กรอบแนวคิดและรูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนา
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ 

   ๑๘ ๗0 

                                             สอบกลางภาค 1  15 
สอบภาคเรียนที่  1      ๑     15 

ภาคเรียนที่ 1     ๒๐    ๑๐๐ 

 
 
 

 
 
 
 
 

 



๕๐ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค22๒02  การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้               กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2           เวลา ๒0 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 2 
จ านวน  ๑  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
ผลการเรียนรู้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 
๑ ชุดพัฒนา

ความฉลาดรู้
ด้าน
คณิตศาสตร์ 

๑.ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
อย่างสมเหตุสมผลที่น าไปสู่
การแก้ปัญหาในบริบทที่
หลากหลาย 
๒.คิดหรือแปลงสถานการณ์
ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
๓.ใช้มโนทัศน์  ข้อเท็จจริง 
วิธีการ  และการให้เหตุผล
ทางคณิ ตศ าสตร์ ใน ท าง
แก้ปัญหา 
๔ .ตีความ ประยุกต์  และ
ป ร ะ เมิ น ผ ล ลั พ ธ์ ท า ง
คณิตศาสตร์ 

กิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพัฒนา
ความฉลาดรู้ด้านคณิตศาสตร์ 

 ๑๘ ๗0 

                                             สอบกลางภาค 1  15 
สอบภาคเรียนที่  1      ๑     15 

ภาคเรียนที่ 1     ๒๐    ๑๐๐ 
 

 
 
 
 
 
 

 
 



๕๑ 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ค23๒01  การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้           กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3           เวลา ๒0 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 1 
จ านวน  ๑  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
ผลการเรียนรู้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 
๑ ชุดพัฒนา

ความฉลาดรู้
ด้าน
คณิตศาสตร์ 

๑.ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
อย่างสมเหตุสมผลที่น าไปสู่
การแก้ปัญหาในบริบทที่
หลากหลาย 
๒.คิดหรือแปลงสถานการณ์
ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
๓.ใช้มโนทัศน์  ข้อเท็จจริง 
วิธีการ  และการให้เหตุผล
ทางคณิ ตศ าสตร์ ใน ท าง
แก้ปัญหา 
๔ .ตีความ ประยุกต์  และ
ป ร ะ เมิ น ผ ล ลั พ ธ์ ท า ง
คณิตศาสตร์ 

แบบฝึกเพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้
ด้านคณิตศาสตร์ 

๑๘ ๗0 

                                             สอบกลางภาค 1 15 
สอบภาคเรียนที่  1      ๑     15 

ภาคเรียนที่ 1     ๒๐    ๑๐๐ 

 
 
 
 
 
 
 
 



๕๒ 
 

 
โครงสร้างรายวิชา 

รหัสวิชา  ค23๒02  การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างฉลาดรู้    กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร ์
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3           เวลา ๒0 ชั่วโมง/ภาคเรียนที่ 2 
จ านวน ๑  ชั่วโมง/สัปดาห์           อัตราส่วนคะแนน 70 : 30 
 

 
หน่วยที่ 

 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

 
ผลการเรียนรู้ 

 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก 
คะแนน 

 
๑ ชุดพัฒนา

ความฉลาดรู้
ด้าน
คณิตศาสตร์ 

๑.ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
อย่างสมเหตุสมผลที่น าไปสู่
การแก้ปัญหาในบริบทที่
หลากหลาย 
๒.คิดหรือแปลงสถานการณ์
ปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ 
๓.ใช้มโนทัศน์  ข้อเท็จจริง 
วิธีการ  และการให้เหตุผล
ทางคณิ ตศ าสตร์ ใน ท าง
แก้ปัญหา 
๔ .ตีความ ประยุกต์  และ
ป ร ะ เมิ น ผ ล ลั พ ธ์ ท า ง
คณิตศาสตร์ 

แบบฝึกเพ่ิมเติมเพ่ือพัฒนาทักษะ
การคิดวิเคราะห์และการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ 

๑๘ ๗0 

                                             สอบกลางภาค  1 15 
สอบภาคเรียนที่  1       ๑     15 

ภาคเรียนที่ 1      ๒๐    ๑๐๐ 
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การวัดและประเมินผล  
 

หลักการประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ 
 การประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ยึดหลักการส าคัญ ดังนี้ 
 1. การประเมินผลต้องกระท าอย่างต่อเนื่อง และควบคู่ไปกับกระบวนการเรียนการสอน
ผู้สอนควรใช้งานหรือกิจกรรมคณิตศาสตร์เป็นสิ่งเร้าให้ผู้เรียนเข้าไปมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และใช้การ
ถามค าถาม นอกจากการถามเพ่ือตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาแล้วควรถาม
ค าถามเพ่ือตรวจสอบและส่งเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้วย เช่น การถามค าถามใน
ลักษณะ “นักเรียนแก้ปัญหานี้อย่างไร” “ใครสามารถคิดหาวิธีการนอกเหนือไปจากนี้ได้อีก” 
“นักเรียนคิดอย่างไรกับวิธีการที่เพ่ือนเสนอ” การกระตุ้นด้วยค าถามซึ่งเน้นกระบวนการคิดท าให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน และระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ผู้เรียนมีโอกาสได้พู ดแสดงความ
คิดเห็นของตน แสดงความเห็นพ้องและโต้แย้ง เปรียบเทียบวิธีการของตนกับของเพื่อน เลือกวิธีการที่
ดีในการแก้ปัญหา ด้วยหลักการเช่นนี้ ท าให้ผู้สอนสามารถใช้ค าตอบของผู้เรียนเป็นข้อมูลเพ่ือ
ตรวจสอบเกี่ยวกับความรู้ความเข้าใจ และทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียน 
 2. การประเมินผลต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์และเป้าหมายการเรียนรู้จุดประสงค์และ
เป้าหมายการเรียนรู้  ในที่นี้ เป็นจุดประสงค์และเป้าหมายที่ก าหนดไว้ในระดับชั้นเรียน ระดับ
สถานศึกษา และระดับชาติ ในลักษณะของสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ที่ประกาศไว้ในหลักสูตร 
เป็นหน้าที่ของผู้สอนที่ต้องประเมินผลตามจุดประสงค์และเป้าหมายการเรียนรู้เหล่านี้ เพ่ือให้สามารถ
บอกได้ว่า ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานที่ก าหนดหรือไม่ผู้สอนต้องแจ้งจุดประสงค์และ
เป้าหมายการเรียนรู้ในแต่ละเรื่องให้ผู้เรียนทราบเพ่ือให้ผู้เรียนเตรียมพร้อมและปฏิบัติตนให้บรรลุ
จุดประสงค์และเป้าหมายที่ก าหนด 
 3. การประเมินผลทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์มีความส าคัญเท่าเทียมกับการวัด
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล
การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเชื่อมโยง และการมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นสิ่งที่ต้องปลูกฝังให้เกิดกับผู้เรียน เพ่ือการเป็น
พลเมืองที่มีคุณภาพ รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ปรับตัวและด ารงชีวิตอย่างมีความสุข 
 ผู้สอนต้องออกแบบงานหรือกิจกรรมซึ่งส่งเสริมให้เกิดทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์
(การประเมินกระบวนการทางคณิตศาสตร์อาจใช้วิธีการสังเกต สัมภาษณ์ หรือ ตรวจสอบคุณภาพ
ผลงานเพ่ือประเมินความสามารถของผู้เรียน) งานหรือกิจกรรมการเรียนบางกิจกรรมอาจครอบคลุม
ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์หลายด้าน งานหรือกิจกรรมจึงควรมีลักษณะต่อไปนี้ 
 - สาระในงานหรือกิจกรรมมีการเชื่อมโยงความรู้หลายเรื่อง 
 - ทางเลือกในการด าเนินงานหรือแก้ปัญหามีได้หลายวิธี 
 - เงื่อนไขหรือสถานการณ์ปัญหามีลักษณะเป็นปัญหาปลายเปิด ที่ให้ผู้เรียนที่มีความสามารถ
ต่างกันมีโอกาสแสดงกระบวนการคิดตามความสามารถของตน 
 - งานหรือกิจกรรมต้องเอ้ืออ านวยให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการสื่อสาร สื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และน าเสนอในรูปการพูด การเขียน การวาดรูป เป็นต้น 



๕๔ 
 

การประเมินผลการเรียนรู้ต้องน าไปสู่ข้อมูลสารสนเทศเกี่ยวกับผู้เรียนรอบด้าน 
  การประเมินผลการเรียนรู้มิใช่เป็นเพียงการให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบในช่วงเวลาที่
ก าหนดเท่านั้น แต่ควรใช้เครื่องมือวัดและวิธีการวัดที่หลากหลาย เช่นการทดสอบ การสังเกต การ
สัมภาษณ์ การมอบหมายงานให้ท าเป็นการบ้าน การท าโครงงาน การเขียนบันทึกโดยผู้เรียน การให้
ผู้เรียนจัดท า แฟ้มสะสมงานของตนเองหรือการให้ผู้เรียนประเมินตนเอง การใช้เครื่องมือวัดและ
วิธีการที่หลากหลายจะท าให้ผู้สอนมีข้อมูลรอบด้านเกี่ยวกับผู้เรียน เพ่ือน าไปตรวจสอบกับจุดประสงค์ 
และเป้าหมายการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ เป็นหน้าที่ของผู้สอนที่ต้องเลือกและใช้เครื่องมือวัดและวิธีการที่
เหมาะสมในการตรวจสอบการเรียนรู้ 
  การเลือกใช้เครื่องมือเพ่ือการประเมินผลขึ้นอยู่กับจุดประสงค์ของการประเมิน เช่น 
การประเมินเพ่ือวินิจฉัยผู้เรียน การประเมินเพ่ือให้ได้ข้อมูลย้อนกลับเกี่ยวกับการเรียนการสอน และ
การประเมินเพ่ือตัดสินผลการเรียน 
  การประเมินเพ่ือวินิจฉัยผู้เรียน มีจุดประสงค์เพ่ือค้นหาข้อบกพร่องในการเรียนรู้และ
สาเหตุของข้อบกพร่อง และตรวจสอบความพอเพียงของความรู้และความสามารถที่เป็นพ้ืนฐาน
จ าเป็นของผู้เรียน วิธีประเมินควรใช้การสังเกต การสอบปากเปล่า หรือการใช้แบบทดสอบวินิจฉัย 
ทั้งนี้ค าถามหรืองานที่ให้ผู้เรียนท า ควรมุ่งไปที่เนื้อหาที่เป็นพื้นฐานจ าเป็นที่ผู้เรียนทุกคนต้องรู้ รวมทั้ง
ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้วย 
  การประเมินเพ่ือให้ได้ข้อมูลย้อนกลับเกี่ยวกับการเรียนการสอน มีจุดประสงค์ส าคัญ
เพ่ือตรวจสอบว่าผู้เรียนบรรลุถึงผลการเรียนรู้หรือไม่เพียงใด วิธีการประเมินควรครอบคลุมตั้งแต่การ
ทดสอบ การน าเสนองานในชั้นเรียน การท าโครงงาน การแก้ปัญหา การอภิปรายในชั้นเรียนหรือการ
ท างานที่มอบหมายให้เป็นการบ้าน 
  การประเมินเพ่ือตัดสินผลการเรียน มีจุดประสงค์เพ่ือตรวจสอบว่าผู้เรียนมีความ
เข้าใจและสามารถประยุกต์ความรู้ได้เพียงใด สมควรผ่านรายวิชานั้นหรือไม่ วิธีการประเมินควร
พิจารณาจากการปฏิบัติงานและการสอบที่สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ของรายวิชา (กรณีตัดสินผลการ
เรียนรู้รายวิชา) หรือมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น (กรณีตัดสินการผ่านช่วงชั้น) เครื่องมือที่ใช้ในการ
ประเมินผลการเรียนรู้ส าหรับจุดประสงค์การประเมินหนึ่งไม่ควรน ามาใช้กับอีกจุดประสงค์หนึ่ง เช่น 
ไม่ควรน าแบบทดสอบเพ่ือการแข่งขันหรือการคัดเลือกผู้เรียนมาใช้เป็นแบบทดสอบส าหรับตัดสินผล
การเรียนรู้ 
 
ขั้นตอนการประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 1. วางแผนการประเมินผลการเรียนรู้ ผู้สอนและผู้เกี่ยวข้อง เช่น ผู้บริหารควรร่วมกัน
พิจารณาก าหนดรูปแบบและช่วงเวลาการประเมินผลให้เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์และ
เป้าหมายของการประเมิน 
 2. สร้างค าถามหรืองานและเกณฑ์การให้คะแนนให้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้และผล
การเรียนรู้ ถ้าผลการเรียนรู้เน้นความรู้ความเข้าใจ การประยุกต์ความรู้ไปใช้กับสถานการณ์ใหม่ 
วิธีการประเมินอาจกระท าได้ในรูปการเขียนตอบ รูปแบบของค าถาม อาจเป็นค าถามให้ค้นหาค าตอบ 
ให้พิสูจน์ หรือแสดงเหตุผล ให้สร้างหรือตอบค าถามปลายเปิดที่เน้นการคิดแก้ปัญหาและเชื่อมโยง



๕๕ 
 

ความรู้หลายเรื่องเข้าด้วยกันถ้าต้องการประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ และการ
ตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์ วิธีการประเมินอาจท าได้ในรูปการให้ผู้เรียนปฏิบัติจริงผู้สอน
สังเกตกระบวนการท างาน การพูดแสดงความคิดของผู้ เรียน  ดูร่องรอยความช านาญและ
ความสามารถจากผลงานที่ปรากฏ ค าถามหรืองานอาจอยู่รูปสถานการณ์หรือปัญหา ปัญหาปลายเปิด
หรือโครงงานที่ผู้เรียนคิดขึ้นเอง นอกจากนี้อาจใช้วิธีให้ผู้เรียนประเมินตนเองหรือประเมินโดยกลุ่ม
เพ่ือน 
 การก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนมี 2 แบบ คือ ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบ Analytic 
Scoring Scale และแบบ Holistic Scoring Scale เกณฑ์การให้คะแนนแบบแรกอยู่บนพ้ืนฐานการ
วิเคราะห์งานออกเป็นองค์ประกอบย่อยและก าหนดคะแนนส าหรับแต่ละองค์ประกอบย่อยซึ่งการให้
คะแนนแบบนี้ท าให้เห็นจุดเด่นและจุดด้อยของผู้เรียนในแต่ละองค์ประกอบ ส าหรับเกณฑ์การให้
คะแนนแบบที่สองเป็นการก าหนดคุณภาพในองค์รวมหรือภาพรวมของงานทั้งหมด 
 3. จัดระบบข้อมูลจากการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ ถ้าข้อมูลเป็นผลจากการท า
แบบทดสอบหรือเขียนตอบก็ควรเก็บรวบรวมในรูปคะแนน ถ้าข้อมูลอยู่ในรูปพฤติกรรมที่สังเกตได้ก็
ควรมีระบบการบันทึก 
 4. น าข้อมูลจากการวัดผลและการประเมินผลมาวิเคราะห์และสังเคราะห์  เพ่ือให้ได้
ข้อสรุปเกี่ยวกับการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยอาจจ าแนกเป็นรายบุคคล รายกลุ่ม รายประเภท (ความคิด
รวบยอด กระบวนการ เจตคติ ฯลฯ) และรายมาตรฐานการเรียนรู้เมื่อได้ข้อสรุปเกี่ยวกับการเรียนรู้
ของผู้เรียนแล้ว ผู้สอนควรมีระบบการบันทึกข้อมูลของผู้เรียนแต่ละคน เพ่ือการศึกษา ติดตาม
พัฒนาการตั้งแต่เมื่อเริ่มเข้ารับการศึกษาจนส าเร็จการศึกษา  
 
วิธีการและตัวอย่างเครื่องมือในการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 1. การวัดผลและประเมินผลด้วยวิธีการสื่อสารส่วนบุคคล เป็นกระบวนการวัดผลและ
ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สนองตอบการเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน ซึ่งจะท าให้ผู้สอน
เข้าใจกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนและสามารถน ามาใช้เป็นแนวทางปรับปรุงแก้ไข  ส่งเสริม
สนับสนุนผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้ตามความสนใจและความถนัดของตนเอง ซึ่งผู้สอนสามารถใช้วิธีการ 
เช่น การถามตอบ การสนทนาพบปะพูดคุยกับผู้เรียน การสนทนาพบปะพูดคุยกับผู้เกี่ยวข้องกับ
ผู้เรียน การอ่านบันทึกเหตุการณ์ต่าง ๆ ของผู้เรียน การตรวจแบบฝึกหัดและการบ้าน และการสอบ
ปากเปล่าเพื่อประเมินความรู้ เป็นต้น 
 2. การวัดผลและประเมินผลด้วยแบบทดสอบ (Test) เป็นการวัดผลและประเมินผลที่
ต้องการวัดความรู้ความสามารถทางสติปัญญา ด้านความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การ
วิเคราะห์  การสังเคราะห์  และการประเมินค่าเนื่องจากสาระการเรียนรู้กลุ่มคณิตศาสตร์นี้  
แบบทดสอบยังมีความส าคัญอยู่มากเพราะคณิตศาสตร์มีสาระการเรียนรู้ที่ต้องเรียนรู้ไปตามล าดับขั้น 
ก่อนที่ผู้เรียนจะเรียนสาระการเรียนรู้ที่สูงขึ้นต้องมีพ้ืนฐานความรู้ที่ เกี่ยวข้องเพียงพอเสียก่อน ซึ่ง
แบบทดสอบสามารถใช้เป็นเครื่องมือวัดผลและประเมินผลได้เป็นอย่างดี  ทั้งนี้ ผู้สอนควรเลือกให้
เหมาะสมกับจุดมุ่งหมายที่ต้องการวัดผลและประเมินผล 
 



๕๖ 
 

 3. การวัดผลและประเมินผลจากการปฏิบัติ (Practical Assessment) เป็นวิธีการวัดผล
และประเมินผลที่ผู้สอนมอบหมายงานหรือกิจกรรมให้ผู้เรียนท าเพ่ือให้ได้ข้อมูลสารสนเทศว่าผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด ซึ่งอาจประเมินจากทักษะกระบวนการ วิธีการ ผลงาน หรือทั้งทักษะ
กระบวนการ วิธีการ และผลงานร่วมกัน ตัวอย่างการปฏิบัติงานคณิตศาสตร์ เช่น การชั่งน้ าหนัก การ
ตวง การวัดความยาว การทดลอง รายงาน การสร้างรูปเรขาคณิต การสร้างแผนภูมิ การค้นคว้าข้อมูล 
โครงงาน การสร้างแบบจ าลอง ฯลฯ วิธีการวัดผลและประเมินผลจากการปฏิบัติ  ผู้สอนสามารถใช้
วิธีการ เช่น การสังเกตและการจดบันทึก แบบตรวจสอบรายการ และมาตรประมาณค่า เป็นต้น 
 4. ก าร วัดผลและประ เมิน ผลตามสภ าพ จริ ง  (Authentic Assessment) เป็ น
กระบวนการวัดผลและประเมินผลการปฏิบัติที่รวบรวมข้อมูลจากการสังเกตการจดบันทึกจากการ
ท างานและผลงานที่ผู้เรียนแสดงออกมาตามสภาพที่แท้จริงควบคู่ไปกับการเรียนการสอน โดยมี
จุดมุ่งหมายเพ่ือให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียนรู้ เพราะผู้เรียนแต่ละคนมีพฤติกรรมการ
เรียนรู้แตกต่างกัน ดังนั้นผู้สอนต้องใช้เครื่องมือวัดผลและประเมินผลที่หลากหลาย สอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู้  ความต้องการ ความถนัด ความสนใจของผู้เรียนเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เต็ม
ศักยภาพของตนเอง เครื่องมือการวัดผลและประเมินผลตามสภาพจริงได้แก่  แบบสังเกต 
แบบสอบถาม แบบส ารวจรายการ แบบประเมินผลการปฏิบัติงาน แบบสัมภาษณ์ แบบบันทึก แบบ
วัดเจตคติ แบบวัดความสนใจ แบบวัดคุณธรรม จริยธรรม ฯลฯ 
 5. การประเมินผลด้วยแฟ้มสะสมงาน (Portfolio) การประเมินผลด้วยแฟ้มสะสมงานเป็น
การประเมินผลผลิตของผู้เรียนที่ได้เก็บรวบรวมไว้อย่างเป็นระบบ โดยมีจุดประสงค์เพ่ือแสดงถึง
ความสามารถ กระบวนการ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความก้าวหน้า โดยผู้เรียนมีโอกาสคัดเลือก
ผลงานที่มีความหมายโดยตรงเพ่ือสื่อความหมายและความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับคนอ่ืน  ๆ (ครู 
ผู้ปกครอง เพ่ือน และผู้สนใจ)การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ควรเน้นเนื้อหาตามล าดับขั้น มี
แนวคิดหลักการนิยาม กฎ การประยุกต์และการน าไปใช้ในชีวิตจริง การวัดผลและประเมินผลการ
เรียนรู้ของผู้เรียนจึงอยู่ที่ขั้นตอนกระบวนการคิด ความถูกต้องด้วยเหตุผลทางคณิตศาสตร์ ไม่ค านึงถึง
ค าตอบสุดท้ายเพียงอย่างเดียว ผู้สอนควรเลือกใช้วิธีการวัดผลและประเมินผลที่หลากหลาย 
สอดคล้องกับสภาพจริงและเหมาะสมกับผู้เรียน เช่น การประเมินผลการปฏิบัติงาน การทดสอบด้วย
แบบทดสอบ การสังเกตพฤติกรรม บันทึกส่วนตัวฯลฯ โดยใช้เครื่องมือที่ก าหนดเกณฑ์ไว้อย่างชัดเจน 
เพ่ือวัดผลและประเมินผลพัฒนาการด้านต่าง ๆ ทั้งด้านความรู้ ทักษะ/กระบวนการ และคุณลักษณะ
ที่พึงประสงค์ ด้วยการเขียนค าอธิบายรายละเอียด การปฏิบัติของชิ้นงานตามผลการเรียนรู้  เพ่ือ
ตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรียนควบคู่ไปกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  สอดคล้องกับบริบท 
สะดวก คุ้มค่า และมีประสิทธิภาพ โดยผู้สอน ผู้เรียน เพ่ือน ผู้ปกครอง และผู้สนใจ ได้มีส่วนร่วมใน
การวัดผลและประเมินผลผู้เรียน แล้วบันทึกผลการประเมินลงในแบบบันทึกที่สถานศึกษาก าหนดไว้
เป็นหลักฐานต่อไป 

 
 
 
 



๕๗ 
 

การสร้างเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubric) 
 การสร้างเกณฑ์การให้คะแนน (Rubric) ครูและนักเรียนควรจะสร้างเกณฑ์การให้คะแนน
ร่วมกัน ซึ่งควรจะด าเนินการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนก่อนที่นักเรียนจะได้ลงมือปฏิบัติงานชิ้นนั้น  ๆ 
เกณฑ์การให้คะแนน นอกจากจะใช้เป็นเครื่องมือในการให้คะแนนแล้ว ยังสามารถใช้เป็นเครื่องมือใน
การสอนอีกด้วยเพราะเกณฑ์การให้คะแนนเปรียบเสมือนเป้าหมายในการประเมินผลที่นักเรียนจะต้อง
ทราบ การประเมินการปฏิบัติงานควรก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนที่ชัดเจน ซึ่งเกณฑ์ในการให้คะแนน
จะต้องมีระดับคะแนนที่แน่นอนและมีค าอธิบายบรรยายถึงคุณลักษณะของการปฏิบัติตามระดับนั้น ๆ 
อย่างชัดเจน เนื่องจากระดับของเกณฑ์การให้คะแนนจะบอกถึงคุณลักษณะที่ส าคัญให้แก่ครู เพ่ือน 
ผู้ปกครอง และบุคคลอ่ืน ๆ ที่สนใจท าให้รู้ว่านักเรียนท าอะไรได้บ้าง และยังช่วยนักเรียนบรรลุ
เป้าหมายของการเรียนรู้ การสร้างเกณฑ์การให้คะแนนมี 2 แบบดังนี้ 
 แบบที่ 1 เกณฑ์การให้คะแนนในภาพรวม (Holistic Rubric) เป็นแนวทางการให้คะแนน
โดยพิจารณาจากภาพรวมของชิ้นงาน จะมีค าอธิบายลักษณะของงานในแต่ละระดับไว้อย่างชัดเจน 
เกณฑ์การให้คะแนนในภาพรวมนี้เหมาะที่จะใช้ในการประเมินความสามารถที่มีความต่อเนื่อง  มี
ลักษณะเป็นองค์รวม เช่นทักษะการเขียนอธิบาย ความคดิสร้างสรรค ์
 แบบที่ 2 เกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกส่วน (Analytic Rubric) คือแนวทางการให้
คะแนน โดยพิจารณาจากแต่ละส่วนของงาน ซึ่งแต่ละส่วนต้องก าหนดแนวทางให้คะแนนโดยมี
ค าอธิบายลักษณะของงานส่วนนั้น ๆ ในแต่ละระดับไว้อย่างชัดเจน 
 เกณฑ์การให้คะแนนที่สร้างข้ึนทั้งการประเมินในภาพรวมและการประเมินแบบแยกส่วน ต้อง
มีความชัดเจนอย่างพอเพียงถึงขนาดที่ผู้ประเมินอย่างน้อย 2 คนสามารถใช้เกณฑ์การให้คะแนนชุด
เดียวกันประเมินชิ้นงานของนักเรียนชิ้นเดียวกันแล้วคะแนนที่ได้ต้องตรงกัน  ระดับของความ
สอดคล้องในการให้คะแนนของผู้ประเมินอย่างน้อย 2 คนที่ประเมินอย่างเป็นอิสระจากกันจะเรียกว่า 
ความเชื่อมั่น (Reliability) ของการประเมิน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๕๘ 
 

สื่อการเรียนการสอน 
 
 การจัดหาสื่อการเรียนรู้ ผู้เรียนและผู้สอนจัดท าและพัฒนาขึ้นเอง  และปรับปรุงเลือกใช้จาก
สื่อต่างๆ ที่มีอยู่รอบตัวเพ่ือน ามาใช้ประกอบในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมและสื่อสารให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ อย่างแท้จริง  ดังนี้  
  2.1 สื่อสิ่งพิมพ์ ได้แก่ หนังสือแบบเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  หนังสือแบบฝึก
ทักษะกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วารสารคณิตศาสตร์ เป็นต้น 

2.2 สื่อวัสดุอุปกรณ์  ได้แก่ บัตรโจทย์ปัญหา บัตรรูปภาพ บัตรประโยคสัญลักษณ์ รูปทรง
เรขาคณิตชนิดต่าง ๆ  เป็นต้น 

2.3 ใบกิจกรรม  ใบความรู้   ใบงาน 
2.4 สื่อเทคโนโลยี ได้แก่  อินเตอร์เน็ต  โซเชียลมีเดีย  เป็นต้น 
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แหล่งการเรียนรู้ 
 

    1.1 แหล่งเรียนรู้ภายในโรงเรียน ได้แก่ ห้องสมุด  ห้องคณิตศาสตร์  ศูนย์สื่อการเรียนรู้ 
ห้องเรียน  เป็นต้น 
    1.2 แหล่งเรียนรู้ภายนอกโรงเรียน ได้แก่ ร้านค้า  ห้างสรรพสินค้า  ศูนย์การเรียนรู้ชุมชน  
 โบราณสถาน  โบราณวัตถุ เป็นต้น 
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อภิธานศัพท ์
 

การแจกแจงของความน่าจะเป็น (probability distribution)  
การอธิบายลักษณะของตัวแปรสุ่มโดยการแสดงค่าท่ีเป็นไปได้ และความน่าจะเป็นของการเกิด

ค่าต่าง ๆ ของตัวแปรสุ่มนั้น 

การประมาณ  (approximation) 
การประมาณเป็นการหาค่าซึ่งไม่ใช่ค่าที่แท้จริง  แต่เป็นการหาค่าที่มีความละเอียดเพี ยง

พอที่จะน าไปใช้  เช่น  ประมาณ 25.20  เป็น 25 หรือประมาณ 178 เป็น 180 หรือประมาณ 
18.45 เป็น 20 เพ่ือสะดวกในการค านวณ  ค่าที่ได้จากการประมาณ เรียกว่า  ค่าประมาณ 

การประมาณค่า  (estimation) 
การประมาณค่าเป็นการค านวณหาผลลัพธ์โดยประมาณ  ด้วยการประมาณแต่ละจ านวนที่

เกี่ยวข้องก่อนแล้วจึงน ามาค านวณหาผลลัพธ์  การประมาณแต่ละจ านวนที่จะน ามาค านวณอาจใช้
หลักการปัดเศษหรือไม่ใช้ก็ได้  ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมในแต่ละสถานการณ์ 

การแปลงทางเรขาคณิต (geometric transformation) 
การแปลงทางเรขาคณิตในที่นี้เน้นทั้งการแปลงที่ท าให้ได้ภาพที่เกิดจากการแปลงมีขนาดและ

รูปร่างเหมือนกับรูปต้นแบบ  ซึ่งเป็นผลจากการเลื่อนขนาน (translation)  การสะท้อน (reflection)  
และการหมุน (rotation) รวมทั้งการแปลงที่ท าให้ได้ภาพที่เกิดจากการแปลงมีรูปร่างคล้ายกับรูป
ต้นแบบ แต่มีขนาดแตกต่างจากรูปต้นแบบ ซึ่งเป็นผลมาจากการย่อ/ขยาย (dilation) 

การสืบเสาะ การส ารวจ และการสร้างข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับสมบัติทางเรขาคณิต 
การสืบเสาะ  การส ารวจ  และการสร้างข้อความคาดการณ์เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริม

ให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ขึ้นมาด้วยตนเอง  ในที่นี้ใช้สมบัติทางเรขาคณิตเป็นสื่อในการเรียนรู้  ผู้สอน
ควรก าหนดกิจกรรมทางเรขาคณิตที่ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้พ้ืนฐานเดิมที่เคยเรียนมาเป็นฐานในการ
ต่อยอดความรู้  ด้วยการสืบเสาะ ส ารวจ  สังเกตหาแบบรูป  และสร้างข้อความคาดการณ์ที่อาจเป็นไป
ได้  อย่างไรก็ตามผู้สอนต้องให้ผู้เรียนตรวจสอบว่าข้อความคาดการณ์นั้นถูกต้องหรือไม่ โดยอาจ
ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมว่าข้อความคาดการณ์นั้นสอดคล้องกับสมบัติทางเรขาคณิตหรือทฤษฎีบททาง
เรขาคณิตใดหรือไม่ ในการประเมินผลสามารถพิจารณาได้จากการท ากิจกรรมของผู้เรียน 

การแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 
 การแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา เป็นการแสดงแนวคิด วิธีการ หรือขั้นตอนของการหา
ค าตอบของโจทย์ปัญหา โดยอาจใช้การวาดภาพประกอบ เขียนเป็นข้อความด้วยภาษาง่ายๆ หรืออาจ
เขียนแสดงวิธีท าอย่างเป็นขั้นตอน 
 
 
 



๖๑ 
 

การหาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 การหาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หารระคน เป็นการหาค าตอบของโจทย์การบวก ลบ คูณ 
หารที่มีเครื่องหมาย  +  -  ×  ÷  มากกว่าหนึ่งเครื่องหมายที่แตกต่างกัน เช่น 
 (4 + 7) – 3  =   
 (18 ÷ 2) + 9  =    
 (4 × 25) – (3 × 20) =  
 ตัวอย่างต่อไปนี้ ไม่เป็นโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
 (4 + 7) + 3  =         เป็นโจทย์การบวก 2 ขั้นตอน  
 (4 × 15) × (5 × 20) =           เป็นโจทย์การคูณ 3 ขั้นตอน 

การให้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) 
การให้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิในที่นี้เป็นการใช้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติต่าง ๆ ของรูป

เรขาคณิตและความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต มาให้เหตุผลหรืออธิบายปรากฏการณ์หรือแก้ปัญหา
ทางเรขาคณิต 

ข้อมูล (data) 
ข้อมูลเป็นข้อเท็จจริงหรือสิ่งที่ยอมรับว่าเป็นข้อเท็จจริงของเรื่องที่ สนใจ ซึ่งได้จากการเก็บ

รวบรวม อาจเป็นได้ทั้งข้อความและตัวเลข 

ความรู้สึกเชิงจ านวน (number sense) 
ความรู้สึกเชิงจ านวนเป็นสามัญส านึกและความเข้าใจเกี่ยวกับจ านวนที่อาจพิจารณาในด้าน

ต่าง ๆ เช่น 
 เข้าใจความหมายของจ านวนที่ใช้บอกปริมาณ (เช่น ดินสอ 5 แท่ง) และใช้บอกอันดับที่ (เช่น 

เต้วิ่งเข้าเส้นชัยเป็นคนที่ 5) 
 เข้าใจความสัมพันธ์ที่หลากหลายของจ านวนใด ๆ กับจ านวนอื่น ๆ เช่น 8 มากกว่า 7 อยู่ 

1     แต่น้อยกว่า 10 อยู่ 2 
 เข้าใจเกี่ยวกับขนาดหรือค่าของจ านวนใด ๆ เมื่อเปรียบเทียบกับจ านวนอื่น เช่น 8 มีค่า

ใกล้เคียงกับ 4 แต่ 8 มีค่าน้อยกว่า 100 มาก 
 เข้าใจผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวน เช่น ผลบวกของ 65 + 42 ควร

มากกว่า 100 เพราะว่า 65 > 60   42 > 40 และ 60 + 40 = 100 
 ใช้เกณฑ์จากประสบการณ์ในการเทียบเคียงเพ่ือพิจารณาความสมเหตุสมผลของจ านวน 

เช่น   การรายงานว่า ผู้เรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 คนหนึ่งสูง 250 เซนติเมตรนั้นไม่
น่าจะเป็นไปได้ 

 
 
 
 



๖๒ 
 

ความสัมพันธ์แบบส่วนย่อย – ส่วนรวม (part – whole relationship)  
          ความสัมพันธ์แบบส่วนย่อย – ส่วนรวมของจ านวน เป็นการเขียนแสดงจ านวนในรูปของ
จ านวน 2 จ านวนขึ้นไป โดยที่ผลบวกของจ านวนเหล่านั้นเท่ากับจ านวนเดิม เช่น 8 อาจเขียนเป็น 2 
กับ 6 หรือ 3 กับ 5 หรือ 0 กับ 8 หรือ 1 กับ 2 กับ 5 ซึ่งอาจเขียนแสดงความสัมพันธ์ได้ดังนี้ 
                8                                8                                   0                            1 
                                                                          8                            8           2 
         2             6                 3              5                          8                            5 
 
จ านวน (number)  

จ านวนเป็นค าที่ไม่มีค าจ ากัดความ (ค าอนิยาม)  จ านวนแสดงถึงปริมาณของสิ่งต่างๆ  จ านวน
มีหลายชนิด เช่น จ านวนนับ จ านวนเต็ม เศษส่วน ทศนิยม  

จ านวนที่หายไปหรือรูปที่หายไป  
  จ านวนที่หายไปหรือรูปที่หายไปเป็นจ านวนหรือรูปที่เมื่อน ามาเติมส่วนที่ว่างในแบบรูป แล้วท า
ให้  ความสัมพันธ์ในแบบรูปนั้นไม่เปลี่ยนแปลง  

เช่น 
1     3     5     7     9     .......              จ านวนที่หายไปคือ 11 

    ∆      ∆  ........    ∆       รูปที่หายไปคือ   

ตัวไม่ทราบค่า 
ตัวไม่ทราบค่าเป็นสัญลักษณ์ที่ใช้แทนจ านวนที่ยังไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์  ซึ่งตัวไม่

ทราบค่าจะอยู่ส่วนใดของประโยคสัญลักษณ์ก็ได้   ในระดับประถมศึกษา การหาค่าของตัวไม่ทราบค่าอาจ
หาได้โดยใช้ความสัมพันธ์ของการบวกและการลบ หรือการคูณและการหาร เช่น 

  +  333  =  999             18  ×  ก  =  54 

120  =  A  ÷  9             789  -  156  =   

ตัวเลข (numeral) 
ตัวเลขเป็นสัญลักษณ์ที่ใช้แสดงจ านวน      
ตัวอย่าง 

เขียนตัวเลข แสดงจ านวนมังคุดได้หลายแบบ  เช่น 
ตัวเลขไทย : 7 
ตัวเลขฮินดูอารบิก : 7 
ตัวเลขโรมัน : VII 
ตัวเลขทั้งหมดแสดงจ านวนเดียวกัน แม้ว่าสัญลักษณ์ที่ใช้จะแตกต่างกัน                  



๖๓ 
 

ตารางทางเดียว (one-way table) 

ตารางทางเดียวเป็นตารางที่มีการจ าแนกรายการตามหัวเรื่องเพียงลักษณะเดียวเท่านั้น  เช่น   
จ านวนนักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่งจ าแนกตามชั้นปี 

จ านวนนักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่งจ าแนกตามชั้นปี 

 
ชั้น จ านวน(คน)  

ประถมศึกษาปีที่ 1  
ประถมศึกษาปีที่ 2 
ประถมศึกษาปีที่ 3 
ประถมศึกษาปีที่ 4 
ประถมศึกษาปีที่ 5 
ประถมศึกษาปีที่ 6 

65 
70 
69 
62 
72 
60 

รวม 398 
 
ตารางสองทาง (two-way table) 

ตารางสองทางเป็นตารางที่มีการจ าแนกรายการตามหัวเรื่องสองลักษณะ เช่น  จ านวน
นักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่งจ าแนกตามชั้น และเพศ 

จ านวนนักเรียนของโรงเรียนแห่งหนึ่งจ าแนกตามชั้นปี และเพศ  

 

แถวล าดับ (array) 
แถวล าดับเป็นการจัดเรียงจ านวนหรือสิ่งต่าง ๆ ในรูปแถวและสดมภ์  อาจใช้แถวล าดับเพ่ือ

อธิบายเกี่ยวกับการคูณและการหาร เช่น 
 
 

ชั้นปี 
เพศ 

รวม (คน) 
 ชาย(คน)  หญิง (คน) 

ประถมศึกษาปีที่ 1  
ประถมศึกษาปีที่ 2 
ประถมศึกษาปีที่ 3 
ประถมศึกษาปีที่ 4 
ประถมศึกษาปีที่ 5 
ประถมศึกษาปีที่ 6 

38 
33 
32 
28 
32 
25 

27 
37 
37 
34 
40 
35 

65 
70 
69 
62 
72 
60 

รวม 188 210 398 



๖๔ 
 

 
 
  

 

 
 

 

ทศนิยมซ้ า 
ทศนิยมซ้ าเป็นจ านวนที่มีตัวเลขหรือกลุ่มของตัวเลขที่อยู่หลังจุดทศนิยมซ้ ากันไปเรื่อย ๆ  ไม่มี

ที่สิ้นสุด เช่น  0.3333…     0.41666...     23.02181818...     0.243243243…  
ส าหรับทศนิยม เช่น 0.25  ถือว่าเป็นทศนิยมซ้ าเช่นเดียวกัน เรียกว่า ทศนิยมซ้ าศูนย์ เพราะ 

0.25 = 0.25000... 
          ในการเขียนตัวเลขแสดงทศนิยมซ้ า อาจเขียนได้โดยการเติม • ไว้เหนือตัวเลขท่ีซ้ ากัน เช่น 

0.3333…        เขียนเป็น      อ่านว่า  ศูนย์จุดสาม  สามซ้ า 
0.41666...   เขียนเป็น      อ่านว่า  ศูนย์จุดสี่หนึ่งหก  หกซ้ า 

หรือเติม • ไว้เหนือกลุ่มตัวเลขที่ซ้ ากัน ในต าแหน่งแรกและต าแหน่งสุดท้าย เช่น 
23.02181818...   เขียนเป็น      อ่านว่า  ยี่สิบสามจุดศูนย์สองหนึ่งแปด หนึ่งแปด

ซ้ า 
0.243243243…   เขียนเป็น          อ่านว่า  ศูนย์จุดสองสี่สาม สองสี่สามซ้ า 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  
 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
เรียนรู้สิ่งต่าง ๆ  เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การแก้ปัญหา      
 การแก้ปัญหา เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝน และพัฒนาให้เกิดทักษะขึ้นใน
ตนเอง เพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม่  เพ่ือให้ผู้เรียนมีแนวทางในการคิดที่หลากหลาย รู้จักประยุกต์และ
ปรับเปลี่ยนวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสม รู้จักตรวจสอบและสะท้อนกระบวนการแก้ปัญหา  มีนิสั ย
กระตือรือร้น ไม่ย่อท้อ รวมถึงมีความมั่นใจในการแก้ปัญหาที่เผชิญอยู่ทั้งภายในและภายนอก
ห้องเรียน นอกจากนี้ การแก้ปัญหายังเป็นทักษะพ้ืนฐานที่ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้ การ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิผล ควรใช้สถานการณ์หรือปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ที่กระตุ้น ดึงดูดความสนใจ ส่งเสริมให้มีการประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน/
กระบวนการแก้ปัญหา และยุทธวิธีแก้ปัญหาที่หลากหลาย 
 
 

การคูณ 

๒ × ๕ = ๑๐ 

๕ × ๒ = ๑๐ 

การหาร 

๑๐ ÷ ๒ = ๕ 

๑๐ ÷ ๕ = ๒ 



๖๕ 
 

การสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
 การสื่อสาร เป็นวิธีการแลกเปลี่ยนความคิดและสร้างความเข้าใจระหว่างบุคคล ผ่านช่อง
ทางการสื่อสารต่างๆ ได้แก่ การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การสังเกต และการแสดงท่าทาง 

การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการสื่อสารที่นอกจากน าเสนอผ่านช่อง
ทางการสื่อสาร การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การสังเกตและการแสดงท่าทางตามปกติแล้ว  ยัง
เป็นการสื่อสารที่มีลักษณะพิเศษ โดยมีการใช้สัญลักษณ์ ตัวแปร ตาราง กราฟ สมการ อสมการ 
ฟังก์ชัน หรือแบบจ าลอง เป็นต้น มาช่วยในการสื่อความหมายด้วย 

การสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่
จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ แนวคิดทางคณิตศาสตร์ หรือกระบวนการคิด
ของตนให้ผู้อ่ืนรับรู้ได้อย่างถูกต้องชัดเจนและมีประสิทธิภาพ การที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการอภิปราย
หรือการเขียนเพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้และความคิดเห็นถ่ายทอดประสบการณ์ซึ่งกันและกัน ยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้ อ่ืน จะช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้อย่างมีความหมาย เข้าใจได้อย่าง
กว้างขวางลึกซึ้งและจดจ าได้นานมากขึ้น 

การเชื่อมโยง   
 การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการที่ต้องอาศัยการคิด วิเคราะห์ และความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ ในการน าความรู้ เนื้อหา และหลักการทางคณิตศาสตร์ มาสร้างความสัมพันธ์อย่าง
เป็นเหตุเป็นผลระหว่างความรู้และทักษะและกระบวนการที่มีในเนื้อหาคณิตศาสตร์กับงานที่เก่ียวข้อง 
เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหาและการเรียนรู้แนวคิดใหม่ที่ซับซ้อนหรือสมบูรณ์ขึ้น 
 การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เป็นการน าความรู้และทักษะและกระบวนการ
ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผล ท าให้สามารถแก้ปัญหาได้หลากหลายวิธี
และกะทัดรัดขึ้น ท าให้การเรียนรู้คณิตศาสตร์มีความหมายส าหรับผู้เรียนมากยิ่งขึ้น 
 การเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ เป็นการน าความรู้ ทักษะและกระบวนการต่ าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลกับเนื้อหาและความรู้ของศาสตร์อ่ืน ๆ เช่น
วิทยาศาสตร์ ดาราศาสตร์ พันธุกรรมศาสตร์ จิตวิทยา และเศรษฐศาสตร์ เป็นต้น ท าให้การเรียน
คณิตศาสตร์น่าสนใจ มีความหมาย และผู้เรียนมองเห็นความส าคัญของการเรียนคณิตศาสตร์ 

การที่ผู้เรียนเห็นการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ จะส่งเสริมให้ผู้เรียนเห็นความสัมพันธ์ของ
เนื้อหาต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ ท าให้
ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ได้ลึกซึ้งและมีความคงทนในการเรียนรู้ ตลอดจนช่วยให้ผู้ เรียน
เห็นว่าคณิตศาสตร์มีคุณค่า น่าสนใจ และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้ 

การให้เหตุผล 
 การให้เหตุผล เป็นกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ที่ต้องอาศัยการคิดวิเคราะห์และความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ ในการรวบรวมข้อเท็จจริง ข้อความ แนวคิด สถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ แจก
แจงความสัมพันธ์ หรือการเชื่อมโยง เพ่ือให้เกิดข้อเท็จจริงหรือสถานการณ์ใหม่ 
 การให้เหตุผลเป็นทักษะและกระบวนการที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักคิดอย่างมีเหตุผล คิดอย่าง
เป็นระบบ สามารถคิดวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ สามารถคาดการณ์ 
วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม การคิดอย่างมีเหตุผลเป็นเครื่องมือ



๖๖ 
 

ส าคัญที่ผู้เรียนจะน าไปใช้พัฒนาตนเองในการเรียนรู้สิ่งใหม่  เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในการท างานและ
การด ารงชีวิต 

การคิดสร้างสรรค์ 
 การคิดสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการคิดที่อาศัยความรู้พ้ืนฐาน จินตนาการและวิจารณญาณ 
ในการพัฒนาหรือคิดค้นองค์ความรู้ หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ที่มีคุณค่าและเป็นประโยชน์ต่อตนเองและ
สังคม ความคิดสร้างสรรค์มีหลายระดับ ตั้งแต่ระดับพ้ืนฐานที่สูงกว่าความคิดพ้ืน ๆ เพียงเล็กน้อย ไป
จนกระท่ังเป็นความคิดท่ีอยู่ในระดับสูงมาก  

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จะช่วยให้ผู้เรียนมีแนวทางการคิดที่หลากหลาย มีกระบวนการ
คิด จินตนาการในการประยุกต์ ที่จะน าไปสู่การคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ที่แปลกใหม่และมีคุณค่าที่คนส่วน
ใหญ่คาดคิดไม่ถึงหรือมองข้าม ตลอดจนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีนิสัยกระตือรือร้น ไม่ย่อท้อ อยากรู้อยาก
เห็น อยากค้นคว้าและทดลองสิ่งใหม่ ๆ อยู่เสมอ 

แบบรูป (pattern) 

แบบรูปเป็นความสัมพันธ์ที่แสดงลักษณะส าคัญร่วมกันของชุดของจ านวน รูปเรขาคณิต หรือ
อ่ืนๆ   

ตัวอย่าง    (1)    1     3     5     7     9     11          

                  (2)                                                 

                  (3) 

รูปเรขาคณิต  (geometric figure)   
รูปเรขาคณิตเป็นรูปที่ประกอบด้วย จุด เส้นตรง เส้นโค้ง ระนาบ ฯลฯ อย่างน้อยหนึ่งอย่าง 

 ตัวอย่างของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ  เช่น  เส้นตรง  ส่วนของเส้นตรง  รังสี 
 ตัวอย่างของรูปเรขาคณิตสองมิติ  เช่น  วงกลม  รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม 
 ตัวอย่างของรูปเรขาคณิตสามมิติ เช่น  ทรงกลม  ลูกบาศก์  ปริซึม  พีระมิด 

เลขโดด (digit) 
เลขโดดเป็นสัญลักษณ์พ้ืนฐานที่ใช้เขียนตัวเลขแสดงจ านวน   จ านวนที่นิยมใช้ในปัจจุบันเป็น

ระบบฐานสิบ ในการเขียนตัวเลขแสดงจ านวนใด ๆ ใน ระบบฐานสิบ ใช้เลขโดดสิบตัว  
เลขโดดที่ใช้เขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ได้แก่ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8  และ 9    
เลขโดดที่ใช้เขียนตัวเลขไทย ได้แก่ 0, 1, 2, 3,  4, 5, 6, 7,  8 และ 9 

สันตรง (straightedge) 
สันตรงเป็นเครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ใช้ในการเขียนเส้นในแนวตรง  เช่น  ใช้เขียนส่วนของ

เส้นตรงและรังสี  ปกติบนสันตรงจะไม่มีขีดสเกลส าหรับการวัดระยะก ากับไว้  อย่างไรก็ตามในการ
เรียนการสอนอนุโลมให้ใช้ไม้บรรทัดแทนสันตรงได้โดยถือเสมือนว่าไม่มีขีดสเกลส าหรับการวัดระยะ
ก ากับ 



๖๗ 
 

หน่วยเดี่ยว (single unit) และหน่วยผสม  (compound unit) 
การบอกปริมาณท่ีได้จากการวัดอาจใช้หน่วยเดี่ยว เช่น  สม้หนัก 12 กิโลกรัม  หรือใช้หน่วย

ผสม เช่น   ปลาหนัก 1 กิโลกรัม 200 กรัม 

หน่วยมาตรฐาน (standard unit) 
หน่วยมาตรฐานเป็นหน่วยการวัดที่เป็นที่ยอมรับกันทั่วไป   เช่น  กิโลเมตร  เมตร  เซนติเมตร

เป็นหน่วยมาตรฐานของการวัดความยาว    กิโลกรัม  กรัม มิลลิกรัมเป็นหน่วยมาตรฐานของการวัด
น้ าหนัก    

อัตราส่วน  (ratio) 
อัตราส่วนเป็นความสัมพันธ์ที่แสดงการเปรียบเทียบปริมาณสองปริมาณซึ่งอาจมีหน่วย

เดียวกันหรือต่างกันก็ได้  อัตราส่วนของปริมาณ a ต่อ ปริมาณ b เขียนแทนด้วย a : b 


